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ABSTRAK

“PERANCANGAN PERANGKAT LUNAK SCRAPER CAKE OTOMATIS
BERBASIS INTERNET Of THINGS”
(2023 ;)

M FIKRI AULIA

062030331127

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO

PROGRAM STUDI D3 TEKNIK TELEKOMUNIKAIS
POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA

Seiring dengan meningkatnya produksi dan teknologi, maka diperlukan
berbagai bentuk teknologi yang bisa menunjang kegiatan produksi serta efisiensi
dalam proses penjualan. Teknologi tersebut dapat meringankan beban pedagang
dan dapat mempercepat proses pengolesan krim pada kue. Pada saat ini, masih
banyak penjual kue yang menggunakan tenaga manual dalam melakukan kegiatan
pembuatan, yaitu dalam proses pembuatan pengolesan krim kue. Maka dari itu
perlu dibuat mesin scraper cake otomatis sehingga mempermudah penjual dalam
melakukan usahanya. Mesin ini dilengkapi dengan mikrokontroler Nodemcu
ESP32 yang dibantu dalam tiga mode yaitu manual, bluetooth, dan IoT yang
langsung dapat dikendalikan dengan aplikasi. Driver Motor L289N beserta Motor
Dc sebagai penggerak pada alas kue supaya bisa, Motor steper juga bias
membantu dalam hal mengukur kedekatan kue agar krim dapat menempel dengan
sempurna dan proses ini dapat membantu meringankan pekerjaan manusia.

Kata Kunci : Kue, Nodemcu ESP32, Driver motor L289N, Motor Dc, dan Motor
Stepper
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ABSTRACT

DESIGN AUTOMATIC SCRAPER CAKE SOFTWARE USING INTERNET
OF THINGS

(2023 :)

M FIKRI AULIA

062030331184

DEPARTMENT OF ELECTRICAL ENGINEERING

D3 TELECOMMUNICATION ENGINEERING STUDY PROGRAM
SRIWIJAYA STATE POLYTECHNIC

Along with the increase in production and technology, various forms of
technology are needed to support production activities and efficiency in the sales
process. This technology can ease the burden on traders and can speed up the
process of applying cream to cakes. At this time, there are still many cake sellers
who use manual labor in carrying out manufacturing activities, namely in the
process of making cake cream smearing. Therefore, it is necessary to make an
automatic scraper cake machine to make it easier for sellers to do their business.
This machine is equipped with a Nodemcu ESP32 microcontroller which is
assisted in three modes namely manual, bluetooth and loT which can be
controlled directly with the application. The L289N Motor Driver along with the
Dc Motor act as a driving force on the cake base so that it can. Stepper motors
can also help in terms of measuring the closeness of the cake so that the cream
can stick perfectly and this process can help ease human work.

Keywords: Cake, Nodemcu ESP32, L289N Motor Driver, Dc Motor, and Stepper
Motor
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