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ABSTAK  

 

SISTEM KENDALI MOTOR DC (DIRECT CURREN) SEBAGAI 

PENGGERAK PINTU PAGAR RUMAH BERBASIS SMARTPHONE  

DAN REMOTE FREKUENSI 

 

Oleh  

 

M DANIL PERANDIKA 

 

062030321078 

Seiring dengan perkembangan zaman dan teknologi, kebutuhan akan efektifitas 

dan efesiensi sangat di utamakan dalam berbagai bidang. Hal tesebut telah 

mendorong manusia untuk berkreasi dan berinovasi dalam bidang teknologi untuk 

menciptakan suatu alat yang lebih efektif dan efisien, salah satunya adalah 

bagaimana mengontrol pintu pagar rumah membuka dan menutup secara otomatis 

berbasis internet of things (IoT) dengan mengunakan jaringan internet yang dapat 

dikendalikan melalui smartphone android. Tujuan dari perancangan pagar otomatis 

ini adalah untuk mempermudah membuka dan menutup pagar secara otomatis pada 

saat hendak masuk atau keluar dari garasi rumah dengan kendaraan mobil atau 

motor, kita tidak perlu turun terlebih dahulu untuk membuka sendiri pagar. 

Pengontrolan sistem pada alat ini menggunakan ESP-32 sebagai pusat pengolahan 

data dengan mengunakan jaringan internet. Untuk membuka dan menutup pintu 

pagar digerakan oleh motor DC gearbox dengan menerima perintah input berupa 

smartphon dengan aplikasi blynk dan sensor fingerprint. Rancangan ini diharapkan 

dapat diaplikasikan pada rumah-rumah yang memiliki pintu pagar untuk 

mempermudah pemilik rumah. 

 

Kata Kunci: Internet Of Things (IoT), Smartphone Android, ESP-32, Fingerprint, 

Motor DC gearbox dan Pintu Pagar 

  



 

 

 

 

ABSTRACT 

 

DC (DIRECT CURREN) MOTOR CONTROL SYSTEM AS A 

SMARTPHONE-BASED HOME GATE DRIVE  

AND REMOTE FREQUENCY 

 

Oleh  

 

M DANIL PERANDIKA 

 

062030321078 

 

Along with the development of the times and technology, the need for 

effectiveness and efficiency is prioritized in various fields. This has encouraged 

humans to be creative and innovate in the field of technology to create a more 

effective and efficient tool, one of which is how to control the fence door of the 

house to open and close automatically based on the internet of things (IoT) by using 

an internet network that can be controlled via an Android smartphone. The purpose 

of this automatic fence design is to make it easier to open and close the fence 

automatically when we want to enter or leave the garage of the house by car or 

motorcycle, we do not need to go down first to open the fence ourselves. Controlling 

the system in this tool uses ESP-32 as a data processing center using the internet 

network. To open and close the fence door, it is driven by the DC gearbox motor 

by receiving input commands in the form of a smartphone with a blynk application 

and a fingerprint sensor. This design is expected to be applied to houses that have 

fence doors to make it easier for homeowners. 

 

Keywords: Internet Of Things (IoT), Android Smartphone, ESP-32, Fingerprint, 

DC Gearbox Motor and Fence Door 
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