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MOTTO 

 

 

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Maka apabila engkau 

telah selesai (dari suatu urusan), tetaplah bekerja keras (untuk urusan yang 

lain). Dan hanya kepada TUHAN mu lah engkau berharap” – ( QR. Al-

Insyirah,6-8) 

“Hidup ini terlalu singkat jika hanya di gunakan untuk mengeluh”  

-Penulis 
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 Keluarga besarku yang ikut serta mendoakan agar bisa menjadi yang 

terbaik suatu saat nanti. 

 Dosen pembimbing saya yaitu, Ibu Hj. Adewasti, S.T.,M.Kom dan Ibu 

Suzan Zefi, S.T.,M.Kom, Terima kasih atas bimbingannya. 

 Juan yang selalu ada, memberi semangat tiap saat. 

 Sahabat-sahabatku yang saling membantu dan memberi semangat 

 

 

 



 

 

ABSTRAK 

 

RANCANG BANGUN PERANGKAT LUNAK MESIN 

PEMBUAT POPCORN OTOMATIS MENGGUNAKAN 

INTERNET OF THINGS  

(2023 : xiv + 66 Halaman + 9 Tabel + 10 Lampiran  

 

RIRIS JUNIARNI OVANTA 

062030331194 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI D-III TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

Seiring dengan meningkatnya produksi dan teknologi, maka diperlukan 

berbagai bentuk teknologi yang bisa menunjang kegiatan produksi serta efisiensi 

dalam proses penjualan. Teknologi tersebut dapat meringankan beban pedagang 

dan dapat mempercepat proses penjualan. Pada saat ini, masih banyak pedagang 

popcorn yang menggunakan tenaga tradisional dalam melakukan kegiatan 

pembuatan, yaitu dalam proses pembutan popcorn. Laporan ini membahas tentang 

bagaimana cara merancang sistem deteksi (software) pada alat menggunakan 

Arduino IDE dan MIT App Inventor. Alat ini dikaitkan dengan aplikasi Popcorn 

yang dikembangkan dengan MIT App Inventor. Popcorn dapat dimonitoring 

dengan menggunakan teknologi  Internet Of Things. hasil pengujian respon yang 

didapat adalah waktu sekitar 1,8 detik untuk respon  yang di dapat terhubung 

dengan koneksi dapat dikatakan alat ini memiliki respon yang cepat. Jarak koneksi 

ESP32 ke Bluetooth yang terhubung menggunakan pada Smartphone hanya dapat 

menjangkau jarak sekitar 27 meter dan koneksi akan terputus pada jarak lebih dari 

27 meter. Dari hasil pengujian yang telah dilakukan maka alat telah sesuai dengan 

rancang yang dibuat. 

 

Kata Kunci : Internet of Things, Popcorn, Arduino IDE, MIT App 

Inventor, NodeMCU 32. 



 

 

ABSTRACT 
 

DESIGN OF AUTOMATIC POPCORN MAKING MACHINE 

SOFTWARE USING THE INTERNET OF THINGS  

(2023 : xiv + 66 Pages + 9 Table + 10 Attachment) 

 

RIRIS JUNIARNI OVANTA 

062030331194 

ELECTRONIC ENGINEERING DEPARTMENT 

TELECOMMUNITION ENGINEERING D-III STUDY PROGRAM 

STATE OF POLYTECHINCS SRIWIJAYA 

 

Along with the increase in production and technology, various forms of 

technology are needed to support production activities and efficiency in the sales 

process. This technology can ease the burden on merchants and can speed up the 

sales process. At this time, there are still many popcorn traders who use traditional 

labor in carrying out manufacturing activities, namely in the process of making 

popcorn. This report discusses how to design a detection system (software) for tools 

using the Arduino IDE and MIT App Inventor. This tool is associated with the 

Popcorn app developed with MIT App Inventor. Popcorn can be monitored using 

Internet Of Things technology. the response test results obtained are around 1.8 

seconds for a response that can be connected to a connection, it can be said that 

this tool has a fast response. The connection distance of the ESP32 to Bluetooth 

connected using a Smartphone can only reach a distance of about 27 meters and 

the connection will be lost at a distance of more than 27 meters. From the results of 

the tests that have been carried out, the tool is in accordance with the design that 

has been made 

 

Keywords : Internet of Things, Popcorn, Arduino IDE, MIT App Inventor,    

NodeMCU32 
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KATA PENGANTAR 

 

Assalamu’alaikum Wr.Wb. 

Dengan mengucapkan puji dan syukur kepada Allah SWT, karena hanya atas 

rahmat dan hidayah-Nya penulis akhirnya dapat menyelesaikan laporan Tugas 

Akhir dengan judul “RANCANG BANGUN PERANGKAT LUNAK MESIN 

POPCORN OTOMATIS MENGGUNAKAN INTERNET OF THINGS.” 

Laporan Akhir ini merupakan syarat wajib bagi mahasiswa D-III Teknik 

Telekomunikasi serta penyusunan Laporan Akhir Sebagai Wujud pertanggung 

jawaban penulis atas sebuah tugas akhir yang telah dikerjakan dalam menggali dan 
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terdapat banyak kesulitan yang penulis hadapi namun pembuatan Laporan ini dapat 

berjalan lancar dan semestinya tidak terlepas dari dukungan segenap pihak yang 
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terimah kasih atas bimbingan dan pengarahan yang telah diberikan oleh dosen 

pembimbing: 
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membantu dalam menyelesaikan Laporan Akhir : 

1. Tuhan Yang Maha Esa yang memberikan berkah dan hidayah-Nya serta 

kesehatan yang berlimpah 
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Didalam penulisan Laporan Akhir ini penulis menyadari masih terdapat 

banyak bagian yang belum sempurna. Hal ini dikarenakan terbatasnya kemampuan 

dan pengetahuan yang penulis miliki dan sesungguhnya kesempurnaan itu hanyalah 
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penelitian selanjutnya. 

Wassalammualikum Wr.Wb. 
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