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ABSTRAK 

PROTOTYPE SMART HOME MENGGUNAKAN  

ESP32 DAN APLIKASI BLYNK BERBASIS  

INTERNET OF THINGS (IoT) 

Karya tulis ilmiah berupa Tugas Akhir, 16 Agustus 2023  

Hidayat Prayoga; dibimbing oleh Niksen Alfarizal, S.T.,M.Kom and Yudi 

Wijanarko. S.T.,M.T. 

Prototype Smart Home Using Esp32 And Blynk-Based Applications Internet Of 

Things (IoT) 

xx + 43 halaman, 9 tabel, 25 gambar, 16 lampiran 

Smart home adalah salah satu dari sistem pengedali rumah yang mememberikan 

kenyamanan kepada pemilik rumah untuk mengendalikan peralatan elektronik 

menggunakan android. Konsep dari smart home adalah sebuah sistem yang 

ditujukan untuk rumah agar kita dapat tinggal dengan aman dan nyaman. Konsep 

ini dapat diterapkan dengan mengatur peralatan elektronik pada rumah kita. Dengan 

pengembangan teknologi kita dapat mengambil keuntungan dari android sebagai 

home controller. Sistem saklar pada lampu dapat digantikan dengan menggunakan 

perangkat relay dan di kendalikan melalui sebuah perangkat mikrokontroler 

berbasis jaringan ESP32 sehingga dapat terhubung ke smart phone yang telah 

terinstal program pengendali smart home. Serta mempermudah penyandang cacat 

fisik dan orang tua yang susah berdiri agar lebih mudah dalam menghidupkan alat 

elektronik seperti lampu tanpa perlu menekan tombol saklar yang ada di dinding. 

Kata Kunci : Optical Fingerprint, Blynk IoT, NodeMCU ESP32 

Sitasi: 8 (2015-2022) 
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ABSTRACT 

PROTOTYPE SMART HOME USING 

ESP32 AND BLYNK-BASED APPLICATIONS 

INTERNET OF THINGS (IoT) 

Scientific Paper in the form of Final Project, 16 Agustus 2023  

Hidayat Prayoga; supervised by Niksen Alfarizal, S.T.,M.Kom and Yudi 

Wijanarko. S.T.,M.T. 

Prototype Smart Home Menggunakan Esp32 Dan Aplikasi Blynk Berbasis 

Internet Of Things (IoT) 

xx + 43 pages, 9 table, 25 pictures, 16 attachement 

Smart home is one of the home control systems that provide convenience to 

homeowners to control electronic equipment using Android. The concept of a smart 

home is a system intended for homes so that we can live safely and comfortably. 

This concept can be applied by managing electronic equipment in our homes. With 

the development of technology, we can take advantage of Android as a home 

controller. The light switch system can be controlled using a relay device and 

controlled through an ESP32 network-based microcontroller device so that it can 

be connected to a smart phone that has the smart home control program installed. 

As well as making it easier for people with physical disabilities and parents who 

have difficulty standing to make it easier to turn on electronic devices such as lights 

without the need to press the switch button on the wall. 

Key word : Optical Fingerprint, Blynk IoT, NodeMCU ESP32 

Citations : 8 (2015-2022) 
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