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ABSTRAK 

 
PROTOTYPE PERANGKAT STABILISATOR SUHU DAN KELEMBABAN UDARA 

UNTUK MENINGKATKAN STIMULASI PERKEMBANGAN BUDIDAYA JAMUR 

TIRAM BERBASIS IOT (INTERNET OF THING) 

(lxxxv+44 pages+19 pictures+4 table+10 attachments) 

 
SHENDY ARSELLA 

061940350258 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI (DIV) POLITEKNIK 

NEGERI SRIWIJAYA 

 
Penelitian ini bertujuan untuk merancang perangkat stabilisator suhu dan 

kelembapan berbasis IoT untuk meningkatkan stimulasi perkembangan budidaya 

jamur tiram. Perangkat ini menggunakan sensor DHT22 untuk mengukur suhu 

dan kelembapan lingkungan budidaya jamur tiram secara real-time. 

Mikrokontroler NodeMCU ESP8266 digunakan sebagai sistem untuk mengolah 

data sensor dan mengontrol alat pemanas atau pendingin melalui relay. Layar 

LCD 12C digunakan sebagai antarmuka pengguna untuk memantau kondisi 

lingkungan secara real-time. Hasil pengujian menunjukkan bahwa perangkat 

stabilisator suhu dan kelembaban ini mampu menjaga suhu dan kelembapan 

lingkungan pada tingkat yang diinginkan. IoT memungkinkan pemantauan dan 

pengendalian jarak jauh melalui perangkat pintar. Dengan adanya perangkat ini, 

memberikan kemudahan bagi petani dalam memantau dan mengelola lingkungan 

budidaya jamur tiram dengan jarak jauh. 

 
Keywords : Mikrokontroler node MCU esp826, sensor Dht 22 ,LM2596,lcd 12c, 

android,blynk. 
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ABSTRACT 

"DESIGN OF TEMPERATURE AND HUMIDITY AIR STABILIZER PROTOTYPE TO 

ENHANCE THE GROWTH STIMULATION OF OYSTER MUSHROOM 

CULTIVATION BASED ON INTERNET OF THINGS (IOT)" 

 
(lxxxv+44 pages+19 pictures+4 table+10 attachments) 

SHENDY ARSELLA 

061940350258 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI TEKNIK TELEKOMUNIKASI (DIV) POLITEKNIK 

NEGERI SRIWIJAYA 

 
This research aims to design an IoT-based temperature and humidity stabilizer 

device to enhance the stimulation of oyster mushroom cultivation. The device 

utilizes a DHT22 sensor to measure real-time temperature and humidity in the 

mushroom cultivation environment. The NodeMCU ESP8266 microcontroller is 

employed as the system to process sensor data and control heating or cooling 

devices through relays. An LCD 12C display serves as a user interface for real- 

time environmental monitoring. The testing results demonstrate that the 

temperature and humidity stabilizer device effectively maintains the desired 

environmental levels. The IoT technology enables remote monitoring and control 

through smart devices, providing convenience for farmers to monitor and manage 

oyster mushroom cultivation from a distance. 

 
Keywords : Microcontroller NodeMCU ESP8266,DHT22 Sensor,LM2596 (Voltage 

Regulator Module),LCD12C(I2C LCD Display),Android (Operating System),Blynk 

(IoT Platform) 
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