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ABSTRAK 

RANCANG BANGUN PERANGKAT KERAS ROBOT KONTROL 

PENYEMPROT PESTISIDA BERBASIS INTERNET OF THINGD (IoT) 

DAN KENDALI JOYSTICK DI LAHAN PERKEBUNAN 

(2023 : xiii + 61 Halaman + Daftar Pustaka + daftar Rujukan) 

 

 

AYU FIRDANISA 

062030331110 

JURUSAN TEKNIK ELEKTRO 

PROGRAM STUDI DIII TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA  

 

Perkembangan teknologi Internet of Things (IoT) telah membuka peluang 

baru dalam pengembangan perangkat keras untuk memperbaiki efisiensi dan presisi 

dalam industri pertanian, khususnya dalam hal pengendalian hama dan 

penyemprotan pestisida di lahan perkebunan. Hama menjadi masalah serius bagi 

para petani sayuran baik berupa ulat, nematoda, lalat buah maupun antraksoda. Hal 

ini dikarenakan hama dapat mengakibatkan kerusakan dan kematian untuk sayuran 

yang berakhir menjadi gagal panen. Pada pertanian pada umumnya melakukan 

penyemprotan pestisida dengan alat penyemprot manual yang mengharuskan untuk 

digendong. Hal ini juga berakibat buruk bagi petani karena cairan pestisida itu 

sendiri dapat menyebabkan kerusakan tubuh, keracunan bahkan kematian jika 

cairannya terjatuh ke kulit. Dalam laporan ini, kami mengusulkan rancangan dan 

implementasi perangkat keras robot penyemprot pestisida yang mengintegrasikan 

konsep IoT dan kendali joystick.Perangkat keras yang dirancang mencakup 

beberapa komponen utama, antara lain mikrokontroller EPS32, driver motor, motor 

DC dan motor pump. Robot penyemprot ini dapat terhubung dengan jaringan 

internet menggunakan hotspot lokal yang kemudian dikendalikan menggunakan 

joystick yang terhubung secara wireless dengan robot melalui converter joystick. 

petani dapat mengendalikan gerakan robot dengan presisi tinggi, mengatur jalur 

pergerakan, dan menghindari rintangan yang mungkin ada di lapangan. Ini akan 

meningkatkan efisiensi operasional dan meminimalkan kerusakan yang mungkin 

terjadi pada tanaman. 

 

Kata kunci: Internet of Things (IoT), robot penyemprot pestisida, perkebunan, , 

kendali joystick. 
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ABSTRACT 

INTERNET OF THING (IoT) AND JOYSTICK BASED PESTICIDE 

CONTROL ROBOT HARDWARE DESIGN IN PLANTATION LANDS 

(2023 : xiii + 61 Pages + Bibliography + Reference list) 

 

 

AYU FIRDANISA 

062030331110 

ELECTRICAL ENGINEERING MAJOR 

DIII TELECOMMUNICATIONS ENGINEERING STUDY PROGRAM 

STATE OF POLYTECHNIC SRIWIJAYA 

 

The development of Internet of Things (IoT) technology has opened up new 

opportunities in hardware development to improve efficiency and precision in the 

agricultural industry, particularly in terms of pest control and pesticide spraying 

on plantations. Pests are a serious problem for vegetable farmers in the form of 

caterpillars, nematodes, fruit flies and anthraxodes. This is because pests can cause 

damage and death to vegetables which end up being crop failures. In agriculture, 

in general, spraying pesticides with a manual sprayer that requires carrying. This 

is also bad for farmers because the liquid pesticide itself can cause bodily harm, 

poisoning and even death if the liquid falls on the skin. In this report, we propose 

the design and implementation of a pesticide spraying robot hardware that 

integrates the IoT concept and joystick control. The designed hardware includes 

several main components, including an EPS32 microcontroller, motor driver, DC 

motor and pump motor. This spraying robot can be connected to the internet 

network using a local hotspot which is then controlled using a joystick that is 

wirelessly connected to the robot via a joystick converter. farmers can control the 

robot's movements with high precision, set the path of movement, and avoid 

obstacles that may exist in the field. This will increase operational efficiency and 

minimize possible damage to plants. 

 

Keywords: Internet of Things (IoT), pesticide spraying robots, plantations, joystick 

control. 
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