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SISTEM GATE PERPUSTAKAAN DENGAN IDENTIFIKASI QR CODE 

MENGGUNAKAN ESP32-CAM BERBASIS INTERNET OF THINGS 

DENGAN METODE OCR (OPTICAL CHARACTER RECOGNITION) 

(2023 : xiv + 64 halaman + 32 gambar + 5 tabel + 10 lampiran) 

 

NADIA OKTAVIA 

061940350255 

JURUSAN TEKNIK ELEKRO 

PROGRAM STUDI SARJANA TERAPAN TEKNIK TELEKOMUNIKASI 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

 

Perpustakaan yang berfungsi sebagai pusat sumber informasi, menjadi pondasi 

kemajuan institusi, terutama di bidang pendidikan. Sebagian besar perpustakaan 

yang ada di perguruan tinggi, sekolah, dan tempat umum masih menggunakan 

buku pengunjung manual untuk akses masuk dan keluar perpustakaan. Hal ini 

dianggap kurang efektif karena tidak menjamin keamanan data pengunjung. 

Penelitian ini bertujuan untuk membangun suatu sistem yang otomatis 

mengindentifikasi dan mencatat data pengunjung perpustakaan. Metode yang 

digunakan pada penelitian ini adalah QR Code. ESP32-CAM sebagai platform 

utama digunakan sebagai teknologi pemindai QR Code, menggunakan metode 

OCR (Optical Character Recognition) yaitu metode pengenalan karakter optik 

atau cabang dari pengenalan pola yang bertujuan mengenali karakter pada citra. 

Penerapan metode OCR dilakukan dengan proses decoding QR Code yang 

dijalankan menggunakan library quirc.h. Untuk keamanan data pengunjung maka 

sistem diintegrasikan dengan database menggunakan bahasa pemrograman berupa 

HTML dan PHP. Pengujian dilakukan dengan cara pemindaian gambar QR Code 

ke modul ESP32-CAM, lalu sistem akan mendeteksi serta memproses gambar 

tersebut, jika gambar yang dipindai dinyatakan valid maka data pengunjung akan 

masuk ke database. Proses pengiriman data ke database bergantung pada 

performance internet yang digunakan. Hasil pengujian sistem dengan 30 sampel 

data pengunjung didapatkan bahwa ESP32-CAM dapat membaca karakter yang 

terdapat dalam QR Code pada jarak 10 – 15 cm dengan waktu scan berkisar antara 

2 – 10 detik, dan posisi QR Code dalam segala arah/sudut. Hardware dan 

software dapat berjalan dengan baik sesuai dengan fungsinya serta keduanya 

dapat diintegrasikan dengan baik. 
 
Kata Kunci: Perpustakaan, QR Code, ESP32-CAM, OCR, Decoding 
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LIBRARY GATE SYSTEM WITH QR CODE IDENTIFICATION USING 

ESP32-CAM BASED INTERNET OF THINGS WITH OCR (OPTICAL 

CHARACTER RECOGNITION) METHOD 

(2023 : xiv + 64 pages + 32 pictures + 5 tables + 10 attachments) 

 

NADIA OKTAVIA 

061940350255 

ELECTRICAL ENGINEERING DEPARTMENT 

PROGRAM OF STUDY IN APPLIED GRADUATION OF THE 

TELECOMMUNICATION ENGINEERING 

STATE POLYTECHNIC OF SRIWIJAYA 

 

Libraries that function as information centers are the foundation of institutional 

progres, especially in the field of education. Most libraries in universities, 

schools, and public places still use manual visitor books for library access and 

exit. This is considered ineffective as it does not guarantee visitor data security. 

This research aims to develop an automated system that identifies and records 

library visitor data. The method used in this research is QR Code. The ESP32-

CAM serves as the main platform for QR Code scanning technology, utilizing 

Optical Character Recognition (OCR) to recognize characters in the image. The 

implementation of OCR method involves decoding QR Codes, executed using the 

quirc.h library. To ensure visitor data security, the system is integrated with a 

database using HTML and PHP programming languages. Testing is conducted by 

scanning QR Code images to the ESP32-CAM module, and the system will detect 

and process the image. If the scanned image is valid, the visitor data will be 

stored in the database. The data transmission process to the database depends on 

the internet performance used. The results of testing the system with 30 samples of 

visitor data found that the ESP32-CAM can read the characters contained in the 

QR Code at a distance of 10 – 15 cm with a scan time ranging from 2 – 10 

seconds, and the position of the QR Code in all directions/angles. Hardware and 

software can run well according to their functions and both can be integrated 

properly. 

 

Keywords: Library, QR Code, ESP32-CAM, OCR, Decoding 
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