BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Berdasarkan perancangan dan pembangunan media pembelajaran interaktif
berbasis game edukasi yang telah dikembangkan bisa ditarik kesimpulan, yaitu
media pembelajaran interaktif ‘Gege Fisika’ bisa dijadikan sebuah alat bantu
visualisasi materi dikelas VIII SMP Xaverius Baturaja, berdasarkan dari hasil
pengujian yang telah dilakukan kepada responden Alpha dan Beta menunjukkan
hasilnya dikategori “Sangat Setuju/Sangat Baik”. Responden Alpha memberikan
nilai rata-rata 89% untuk kualitas media pembelajaran interaktif, sedangkan
responden Beta memberikan nilai rata-rata sebesar 84% untuk media pembelajaran,
nilai tersebut didapatkan dari tampilan yang menarik, tombol berfungsi dengan baik,
backsound yang digunakan sesuai, hingga media pembelajaran menarik digunakan

untuk memahami materi getaran dan gelombang dikelas.

5.2 Saran

Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam proses pembuatan
aplikasi media pembelajaran interaktif ini. Untuk itu penulis memberikan

beberapa saran untuk pengembangan kedepannya :

1. Sebaiknya disediakan halaman pembahasan singkat terhadap jawaban soal

yang jawabannya ‘salah’ agar bisa membantu dalam proses belajar

2. Diharapkan agar selalu mengupdate materi didalam game edukasi agar media
pembelajaran ini bisa digunakan terus-menerus dan tidak ketinggalan tentang

materi terbarunya

3. Ukuran dan warna font sebaiknya dibuat sesuai dengan penggunanya, agar
tidak terlalu kecil/besar, karena aplikasi ini menggunakan smartphone dalam

penggunaannya.
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