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ABSTRAK
RANCANG BANGUN KENDALI ALAT PELARUT PRINTED CIRCUIT
BOARD (PCB) BERBASIS INTERNET OF THINGS (I0T)

(Rizki Utami 2024)

Rancang bangun kendali alat pelarut Printed Circuit Board (PCB) berbasis
Internet of Things (IoT) ini bertujuan untuk meningkatkan efisiensi dan akurasi
dalam proses pelarutan PCB. Proses pembuatan PCB memerlukan pengendalian
yang presisi, dan metode konvensional sering kali tidak efisien dan membutuhkan
pengawasan manual yang intensif. Sistem yang dirancang menggunakan
mikrokontroler sebagai pusat pengendali, yang terhubung dengan berbagai sensor
untuk memonitor parameter penting seperti suhu dan konsentrasi larutan. Data dari
sensor ini dikirimkan ke platform IoT melalui modul komunikasi nirkabel,
memungkinkan pengguna untuk memantau dan mengendalikan proses pelarutan
melalui aplikasi web atau mobile. Prototipe alat pelarut PCB berbasis IoT yang
dikembangkan menunjukkan kemampuan untuk mengendalikan proses pelarutan
secara otomatis dengan akurasi tinggi dan memungkinkan pengawasan serta
pengendalian jarak jauh. Implementasi teknologi IoT pada alat pelarut PCB ini
terbukti meningkatkan efisiensi operasional, produktivitas, dan kualitas hasil

produksi PCB dibandingkan dengan metode konvensional.

Kata kunci : Printed Circuit Board (PCB), Pelarutan, Internet of Things (10T),
Kendali Otomatis, Mikrokontroler, Bylink.



ABSTRAK
DESIGN AND DEVELOPMENT OF AN INTERNET OF THINGS (I0T)
BASED CONTROLLER FOR A PRINTED CIRCUIT BOARD (PCB)
DISSOLVING DEVICE

(Rizki Utami 2024)

The design and development of a Printed Circuit Board (PCB) solvent control
system based on the Internet of Things (loT) aims to enhance efficiency and
accuracy in the PCB etching process. PCB manufacturing requires precise control,
and conventional methods are often inefficient and require intensive manual
supervision. The system designed uses a microcontroller as the control center, which
is connected to various sensors to monitor critical parameters such as temperature
and solution concentration. Data from these sensors are transmitted to the loT
platform via a wireless communication module, allowing users to monitor and
control the etching process through a web or mobile application. The developed
loT-based PCB solvent prototype demonstrates the ability to automatically control
the etching process with high accuracy and enables remote monitoring and control.
Implementing loT technology in the PCB solvent system has proven to improve
operational efficiency, productivity, and the quality of PCB production compared to

conventional methods.

Keywords : Printed Circuit Board (PCB), Etching, Internet of Things (loT),

Automatic Control, Microcontroller, Bylink.
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