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ABSTRACT
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN SUMBER ENERGI
TERBARUKAN DAN TAK TERBARUKAN PADA MATAPELAJARAN
FISIKA BERBASIS MULTIMEDIA INTERAKTIF KELAS X SMA PUSRI

(Calvin Ferdinand,2024,84 Halaman)

IImu pengetahuan dan teknologi (IPTEK) saat ini berkembang begitu pesat
sehingga mempengaruhi berbagai aspek kehidupan manusia terutama pada bidang
pendidikan. Pada zaman digital yang semakin berkembang maka diperlukan sebuah
media yang dapat digunakan anak sekolah untuk bermain namun tetap
menggunakan konsep sambil belajar. Multimedia interaktif merupakan suatu
program pembelajaran yang berisi kombinasi teks, gambar, grafik, video, animasi,
simulasi secara terpadu sinergis dengan bantuan perangkat komputer atau
sejenisnya untuk mencapai tujuan pembelajaran tertentu. Berdasarkan uraian diatas
penulis ingin membuat media pembelajaran interaktif yang bisa memperkenalkan
tentang materi fisika SMA kelas X dengan lebih inovatif.Motode Penelitian ini
menggunakan Model ADDIE ini adalah singkatan untuk lima tahap proses
pengembangan,yaitu Analysis (analisis), Design (Desain), Develop (Pengem
bangan), Implement (Implementasi), dan Evaluate (Evaluasi). dengan melalui 5
tahap yaitu konsep, perancangan, pengumpulan bahan materi,pembuatan,pengujian
dan distribusi.Sedangkan metode pengujian menggunakan pengujian blacbox dan
pengujian Alpha Beta dan perhitungan skala likert ,responden Pengujian Alpha
berjumlah 4 orang terdiri dari 2 guru SMA PUSRI Palembang sebagaiahli materi
dan 2 dosen Politeknik Negeri Sriwijaya sebagai ahli media dan memilik indeks
persentase sebesar 92% dan berada dikategori “Sangat Baik”.Dan Pengujian Beta
yang dilakukan oleh siswa-siswi SMA PUSRIPalembang berjumlah 98 responden
memiliki indeks Rerata 90,% dan berad dikategori “Sangat Setuju”. Aplikasi

Sumber Energi interaktif memiliki kapasitas ukuran sebesar 14 MB.

Kata Kunci:Media Interaktif , Fisika,Energi Terbarukan dan Tak Terbarukan



ABSTRACT

DEVELOPMENT OF LEARNING MEDIA FOR RENEWABLE AND NON-
RENEWABLE ENERGY SOURCES IN INTERACTIVE MULTIMEDIA-
BASED PHYSICS LESSONS FOR CLASS X SMA PUSRI

(Calvin Ferdinand,2024,84 Page)

Science and technology (IPTEK) is currently developing so rapidly that it
influences various aspects of human life, especially in the field of education. In this
increasingly digital era, we need a medium that school children can use to play but
still use concepts while learning. Interactive multimedia is a learning program that
contains a combination of text, images, graphics, video, animation, simulations in
an integrated synergistic manner with the help of computer devices or the like to
achieve certain learning objectives. Based on the description above, the author
wants to create interactive learning media that can introduce class Development),
Implementation (Implementation), and Evaluation (Evaluation). by going through
5 stages, namely concept, design, material collection, manufacturing, testing and
distribution. Meanwhile the testing method uses blackbox testing and Alpha Beta
testing and Likert scale calculations. The Alpha Testing respondents were 4 people
consisting of 2 PUSRI Palembang High School teachers as material experts and 2
Sriwijaya State Polytechnic lecturers as media experts and have an index
percentage of 92% and are in the "Very Good" category. And the Beta Testing
carried out by PUSRI Palembang High School students totaling 98 respondents had
an average index of 90.% and were in the "Strongly Agree" category. The
interactive Energy Source application has a size capacity of 14 MB..

Keywords: Interactive Media, Physics, Renewable and Non-Renewable Energy
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