5.1

BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan

Berdasarkan perancangan dan pembangunan media interaktif berbasis

aplikasi yang telah dikerjakan sebelumnya dapat ditarik kesimpulan bahwa:

1.

Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan yang telah dilakukan,
dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran berbasis multimedia
interaktif terbukti efektif dalam meningkatkan kualitas pembelajaran
Fisika kelas X SMA PUSRI. Media ini memberikan alternatif

pembelajaran yang lebih menarik dan interaktif,

Penggunaan teknologi dalam pengembangan media pembelajaran ini
tidak hanya membantu siswa dalam memahami materi dengan lebih baik,
tetapi jJuga memberikan kontribusi yang signifikan dalam pengembangan
teknologi pendidikan, khususnya di bidang Fisika. Dengan demikian,
media pembelajaran interaktif ini diharapkan dapat terus dikembangkan
dan diimplementasikan di berbagai sekolah untuk meningkatkan kualitas

pendidikan secara menyeluruh.

Pengujian aplikasi ini melalui dua tahap yaitu , Pengujian Alphadan
Pengujian Beta .Pengujian Alpha dilakukan oleh ahli materi dan ahli
media , sedangkan pengujian beta dilakukan oleh siswa — siswi SMA
PUSRI Palembang .Hasil uji kelayakan aplikasi berdasarkan pada ahli
materi masuk dalam kategori sangat setuju denganrata — rata skor
kuesioner 4,8 dan berdasarkan ahli media masuk dalamkategori sangat
setuju dengan rata — rata skor 4,4,. Persentase kualitas dari Pengujian
Alpha masuk dalam kategori sangat bae dengan persentase kualitas
aplikasi 92%. Berdasarkan uji coba siswa/responden pada tabel 4.8
sampai dengan 4.17 diketahui bahwa aplikasi ini masuk dalam kategori
sangat setuju dengan rata-rata kuesioner beta yang memiliki 20 respoden

dan 5 pertanyaan dengan hasil Rerata 90% berada dikategori “Sangat



Setuju”. Serta pada tabel 4.18 yang merupakan tabel peningkatan nilai
siswa — siswi kelas X MIPA SMA PUSRI Palembang maka dapat
diketahui bahwa aplikasi ini layak untuk digunakan dalam kegiatan
belajar mengajar di SMA PUSRI Palembang serta dapat meningkatkan
pemahaman siswa — siswi SMA PUSRI Palembang terutama siswa —
siswi kelas X MIPA pada mata pembelajaran Energi terbarukan dan Tak

Terbarukan.

5.2 Saran
Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam proses
perancangan dan pembuatan aplikasi media interaktif yang penulis buat
. Untuk itu penulis memberikan beberapa saran diantaranya :

1. Diharapkan agar dimasa yang akan datang , aplikasi ini dapat digunakan
sebagai tambahan bahan belajar bagi siswa — siswi SMA terkhususnya
siswa — siswi kelas X MIPA SMA PUSRI Palembang pada setiap tahun

ajaran baru

2. Sebaiknya disediaka halaman Pembahasan singkat terhadap jawaban soal

yang salah agar membantu proses pembelajaran

3. Warna background sebaiknya kontras dengan warna huruf . Ukuran huruf
sebaiknya dibuat lebih besar karena aplikasi digunakan pada media
smartphone yang berukuran kecil. Tombol — tombol sebaiknya diberikan
keterangan atau berupah simbol yang umum dan telah di kenal oleh

masyarakat.
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