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ABSTRAK 

 

RANCANG BANGUN ALAT MONITORING PH FERMENTASI  

KULIT KOPI MENJADI PUPUK BERBASIS 

INTERNET OF THINGS (IOT) 

 

 

Indonesia dikenal sebagai salah satu negara penghasil kopi terbesar di 

dunia, dan wilayah Semendo di Provinsi Sumatera Selatan adalah salah satu 

penghasil kopi berkualitas tinggi. Namun, proses produksi kopi menghasilkan 

limbah signifikan, khususnya kulit kopi, yang seringkali hanya dibuang. Penelitian 

ini bertujuan untuk mengembangkan alat monitoring pH fermentasi kulit kopi 

menjadi pupuk organik berbasis teknologi Internet of Things (IoT). Alat ini 

dirancang untuk memantau pH secara real-time selama proses fermentasi, 

menggunakan sensor pH yang terhubung dengan mikrokontroler ESP32 dan 

modul WiFi, yang mengirimkan data ke platform online. Data ini dapat diakses 

melalui aplikasi Blynk, memungkinkan monitoring dan kontrol jarak jauh yang 

lebih efisien. Hasil pengujian menunjukkan bahwa alat ini mampu mengukur pH 

dengan akurasi tinggi dan memberikan data yang konsisten baik di laboratorium 

maupun di lapangan. Implementasi teknologi ini diharapkan dapat memberikan 

solusi praktis dalam pengelolaan limbah kopi dan mendukung praktik pertanian 

berkelanjutan. 

 

Kata kunci— Fermentasi kulit kopi, pH, Internet of Things (IoT) 
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ABSTRACT 

 

RANCANG BANGUN ALAT MONITORING PH FERMENTASI  

KULIT KOPI MENJADI PUPUK BERBASIS 

INTERNET OF THINGS (IOT) 

 

 

Indonesia is known as one of the world's largest coffee producers, with the 

Semendo area in South Sumatra Province recognized for its high-quality coffee. 

However, coffee production generates significant waste, particularly coffee husks, 

which are often discarded. This study aims to develop a pH monitoring device for 

fermenting coffee husks into organic fertilizer using Internet of Things (IoT) 

technology. The device is designed to monitor pH in real-time during the 

fermentation process, utilizing a pH sensor connected to an ESP32 microcontroller 

and a WiFi module that sends data to an online platform. This data can be accessed 

via the Blynk application, allowing for more efficient remote monitoring and 

control. The test results show that the device can measure pH with high accuracy 

and provide consistent data in both laboratory and field conditions. The 

implementation of this technology is expected to provide practical solutions for 

coffee waste management and support sustainable agricultural practices. 

 

Keywords—Coffee husk fermentation, pH, Internet of Things (IoT) 
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