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MOTTO 

 

“Pohon terkokoh juga lahir dari benih yang kecil” 

-Belerick 

 

“Setiap hari adalah kesempatan untuk menjadi pahlawan 

dalam kisahmu sendiri. Janganlah kau bersedih, 

tersenyumlah. Terus maju, petualangan kita bagaikan 

pesta tanpa akhir.” 

-Cici 
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ABSTRAK 

 

RANCANG BANGUN SISTEM PENGISI AIR OTOMATIS DENGAN 

PEMANTAUAN INTERNET OF THINGS (IOT) PADA TANGKI AIR 

WUDHU 

 

M. Rio Yuzakki (2024 : 37 Halaman) 

Ketersediaan air merupakan fasilitas wajib yang ada dimasjid, khususnya 

dalam konteks ini adalah air wudhu. Pada umumnya pengurus masjid mengisi 

penampungan air wudhu dengan menghidupkan pompa air dan melakukan 

pemantauan secara langsung pada tangki air. Hal ini berpotensi menimbulkan 

kelalaian pengurus masjid dalam melakukan pemantauan yang menyebabkan 

pemborosan air dan listrik. Pada pembuatan  laporan akhir ini bertujuan untuk 

membuat sistem pengisi air otomatis berdasarkan ketinggian air. Jadi ketika air 

sudah hampir habis, sistem akan langsung mengisi air hingga air mencapai batas 

hampir penuh. Pada saat menjelang 30 menit dalam waktu sholat sistem juga akan 

melakukan pengisian air untuk memastikan ketersediaan air ketika waktu sholat 

tiba. Pengurus masjid juga dapat melakukan pemantauan secara real time terhadap 

ketinggian air pada tangka serta mendapat notifikasi pemberitahuan ketika air 

hampir habis, air hampir penuh, dan ketika menjelang waktu sholat. 

Kata Kunci : Pemantauan ketinggian air, Blynk, Notifikasi 
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ABSTRACT 

 

DESIGN AND BUILD AN AUTOMATIC WATER FILLING SYSTEM 

WITH INTERNET OF THINGS (IOT) MONITORING ON ABLUTION 

WATER TANKS 

 

M. Rio Yuzakki (2024 : 37 Pages) 

The availability of water is a mandatory facility in mosques, particularly in the 

context of ablution water. Generally, mosque administrators fill the ablution water 

tank by turning on the water pump and directly monitoring the water tank. This 

method can lead to negligence in monitoring, resulting in water and electricity 

wastage.The objective of this final report is to develop an automatic water filling 

system based on water level. When the water level is nearly depleted, the system 

will automatically fill the tank until the water reaches the nearly full limit. 

Additionally, the system will fill the water tank 30 minutes before prayer times to 

ensure the availability of water when prayer times arrive. Mosque administrators 

can also monitor the water level in the tank in real-time and receive notifications 

when the water is nearly depleted, nearly full, and when it is approaching prayer 

times. 

Keywords : Water Level Monitoring, Blynk, Notification 
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