KODE PROGRAM :

#include <Keypad.h>
#include <Wire.h>

#include <LiquidCrystal I2C.h>

// Inisialisasi LCD dengan alamat I2C 0x27, 16 karakter,

dan 2 baris

LiquidCrystal I2C lcd(0x27, 16, 2);

const byte ROWS 4; // Jumlah baris dalam keypad

const byte COLS = 4; // Jumlah kolom dalam keypad

// Matriks karakter untuk setiap tombol pada keypad
char keys[ROWS] [COLS] = {

{'r', '2', '3', 'A'},

{'4', '5', '6', 'B'},

{'7', '8', '9', 'C'},

{I*I, 707, I#I, IDI}



// Pin baris dan kolom yang terhubung ke keypad

byte rowPins[ROWS]

{6, 7, 8, 9};

byte colPins[COLS] {2, 3, 4, 5};

// Membuat objek keypad

Keypad keypad = Keypad (makeKeymap (keys) , rowPins,
colPins, ROWS, COLS);,

const int relayPin = 11; // Pin untuk relay

const int buzzerPin = 12; // Pin untuk buzzer

String password = "1234"; // Password default

String inputPassword; // Menyimpan input  password

sementara

String newPassword; // Menyimpan password baru

bool settingNewPin false; // Status mengatur PIN baru

bool confirmNewPin false,; // Status konfirmasi PIN baru
void setup() {
pinMode (relayPin, OUTPUT),

pinMode (buzzerPin, OUTPUT),



digitalWrite (relayPin, HIGH); // Relay mati (terkunci)

led.init (),

lcd.backlight() ;

// Menampilkan pesan awal pada LCD
lcd. setCursor (3, 0);

led.print ("PROJECT LA") ;

lcd. setCursor (4, 1),

lced.print ("ELSA 6CM") ;

delay (3000) ;

led.clear (),

}

void loop() {
lcd. setCursor (2, 0);

// Menentukan pesan yang ditampilkan berdasarkan status

program
if (settingNewPin) {
lced.print ("PIN BARU: "),

} else if (confirmNewPin) {

led.print ("ULANG PIN:");



} else {

lcd.print ("MASUKKAN PIN:");

}

char key = keypad.getKey(); // Membaca tombol yang
ditekan

if (key) {

if (key == 'D') { // Tombol 'D' untuk konfirmasi input

if (!settingNewPin && !confirmNewPin) {

// Verifikasi PIN yang dimasukkan

if (inputPassword == password) {
lcd.clear();

lcd. setCursor (4, 0);,
lcd.print ("PIN BENAR'");

lcd. setCursor (5, 1),

led.print ("TERBUKA'") ;

digitalWrite (relayPin, LOW), // Buka kunci
delay (5000),; // Tunda 5 detik

digitalWrite (relayPin, HIGH), // Kunci kembali

lced.clear();



lcd. setCursor (2, 0);

lcd.print ("MASUKKAN PIN:");

} else {

// PIN salah

led.clear();

lcd.setCursor (4, 0);

led.print ("PIN SALAH");

lcd. setCursor (5, 1),

led.print ("TERTUTUP") ;

tone (buzzerPin, 1000, 2000); // Buzzer bunyi 2 detik
delay (2000) ;

lcd.clear();

lcd. setCursor (2, 0);

lcd.print ("MASUKKAN PIN:");

}

} else if (settingNewPin && !confirmNewPin) {
// Menyimpan PIN baru sementara

newPassword = inputPassword,

inputPassword = "";

confirmNewPin = true;,

lced.clear();



lcd. setCursor (2, 0);

lcd.print ("CONFIRM PIN:");

} else if (confirmNewPin) {
// Konfirmasi PIN baru

if (inputPassword == newPassword) {
password = newPassword;
lecd.clear();

lcd. setCursor (4, 0);

led.print ("PIN SET");

lcd. setCursor(5, 1),

lcd.print ("BERHASIL")

delay (2000) ;

} else {

// PIN tidak sesuai
lcd.clear();

lcd.setCursor (4, 0);

led.print ("PIN TIDAK SESUAI"),
lcd.setCursor (5, 1);

lcd.print ("COBA LAGI");

delay (2000) ;

}



settingNewPin = false;

confirmNewPin false;,
inputPassword = "";
lced.clear();

lcd. setCursor (2, 0);,

lcd.print ("MASUKKAN PIN:");

}

inputPassword = "'";

led. setCursor (0, 1);

led.print (" "); // Menghapus baris input

} else if (key == 'C') { // Tombol 'C' untuk membersihkan
input

inputPassword = "'";

lcd.clear();

lcd. setCursor (2, 0);

if (settingNewPin) {
lcd.print ("PIN BARU:");

} else if (confirmNewPin) {
lcd.print ("ULANG PIN:");,

} else |



lcd.print ("MASUKKAN PIN:");

}

lcd.setCursor (0, 1);

led.print (" "); // Menghapus baris input

} else if (key == 'B’ && !IsettingNewPin &&

lconfirmNewPin) {

// Tombol 'B' untuk mulai mengatur PIN baru
settingNewPin = true;,

inputPassword = "'";

lcd.clear(),

lcd. setCursor (2, 0);

led.print ("PIN BARU:");,

} else {

// Menambahkan karakter input ke inputPassword dan
menampilkan di LCD

inputPassword += key;
lcd.setCursor (0, 1);

lcd.print (" "); // Menghapus baris input

// Menghitung posisi awal untuk menggeser input agar

terpusat

int startPos = (16 - inputPassword.length()) / 2;



lcd. setCursor (startPos, 1);
for (int i = 0; i < inputPassword.length(), i++) {

led.print(""); // Menampilkan '' untuk setiap karakter
input

}
}



LAMPIRAN :































