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ABSTRAK 

RANCANG BANGUN SISTEM KENDALI DISPENSER BERBASIS IOT 

 

(Winda Agustina 2024 : 89 Halaman )  

Sistem kendali dispenser berbasis Internet of Things (IoT) merupakan solusi 

inofatif untuk mengelola dan mengontrol penggunaan dispenser secara efisien. 

Dispenser yang terhubung ke jaringan internet memungkinkan pengguna untuk 

mengaksesnya dari jarak jauh melalui aplikasi atau platform khusus. Tujuan utama 

dari sistem ini adalah untuk meningkatkan kenyamanan pengguna dengan 

memungkinkan pengisian ulang, pemantauan, dan pengaturan dispenser secara 

otomatis dan real-time. Melalui penggunaan sensor-sensor yang terintegrasi, seperti 

sensor proximity untuk mendekteksi adanya gelas atau tidak dan sensor ultrasonic 

untuk mendeteksi volume air galon masih ada atau tidak, sistem dapat memberikan 

data yang akurat dan terkini. 

 

 

Kata Kunci : Sensor Proximity, ESP32, Sensor Ultrasonik, Dispenser 
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ABSTRACT 

THE DESIGN OF IOT-BASED DISPENSER CONTROL SYSTEM 

 

(Winda Agustina 2024 : 89 Halaman )  

An Internet of Things (IoT) based dispenser control system is an innovative solution 

for managing and controlling dispenser use efficiently. Dispensers connected to the 

internet network allow users to access them remotely via special applications or 

platforms. The main goal of this system is to increase user convenience by enabling 

automatic and real-time refilling, monitoring and regulation of the dispenser. 

Through the use of integrated sensors, such as a proximity sensor to detect whether 

there are glasses or not and an ultrasonic sensor to detect whether the volume of 

gallon water is still there or not, the system can provide accurate and up-to-date 

data. 

 

 

Keywords: Proximity Sensor, ESP32, Ultrasonic Sensor, Dispenser 
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