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ABSTRAK

RANCANG BANGUNAPLIKASI BILLING PENYEWAANMEJA

BILLIARD BERBASIS WEBSITE DENGAN FRAMEWORK LARAVEL

(STUDI KASUS RANCANG BANGUN)

MAmal Ikhsani : 154

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun aplikasi billing
penyewaan meja billiard berbasis website dengan menggunakan framework
Laravel. Sistem ini dirancang untuk mengatasi masalah manual dalam pencatatan
dan manajemen penyewaan meja billiard di One Shot Billiard, Palembang.
Metodologi yang digunakan meliputi wawancara dan observasi langsung untuk
mengumpulkan data terkait kebutuhan pengguna dan kendala yang dihadapi.
Aplikasi ini menyediakan fitur-fitur seperti manajemen ruangan, pemesanan
online, dan integrasi berbagai metode pembayaran. Hasil dari penelitian ini
menunjukkan bahwa aplikasi yang dikembangkan dapat meningkatkan efisiensi
operasional dan kepuasan pelanggan dengan memberikan sistem otomatisasi
pencatatan, keamanan data, serta laporan yang real-time dan akurat.

Kata kunci : Aplikasi billing, penyewaan meja billiard, Laravel, efisiensi
operasional, keamanan data.
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ABSTRACT

WEBSITE BASED BILLIARD TABLE RENTALBILLINGAPPLICATION

DESIGNWITH LARAVELFRAMEWORK

(DESIGNAND BUILD CASE STUDY)

MAmal Ikhsani : 154

This research aims to design and build a website-based billiard table rental
billing application using the Laravel framework. This system is designed to
overcome manual problems in recording and managing billiard table rentals at
One Shot Billiard, Palembang. The methodology used includes interviews and
direct observation to collect data related to user needs and obstacles faced. The
app provides features like room management, online booking, and integration of
various payment methods. The results of this research show that the application
developed can improve operational efficiency and customer satisfaction by
providing a recording system, data security, and real-time and accurate reports.

Keywords : Billing application, billiard table rental, Laravel, operational
efficiency, data security.
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