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MOTTO DAN PERSEMBAHAN
Motto :
“Orang tua di rumah menanti kepulangan dengan hasil yang membanggakan

jangan kecewakan mereka. Simpan keluhmu, sebab letihmu tak sebanding dengan

perjuangan mereka menghidupimu.”

“Jika kamu mencari satu orang yang akan mengubah hidupmu, lihatlah di cermin”

Persembahan :

Laporan akhir ini saya dedikasikan kepada orang tua tercinta, Bapak Andi dan
Ibu Ani, ketulusannya dari hati atas doa yang tak pernah putus dan semangat
yang tak ternilai. Serta untuk orang terdekatku yang tersayang dan juga

keluargaku.



ABSTRAK

RANCANG BANGUN ALAT ABSENSI PEGAWAI
SDN 32 PALEMBANG MENGGUNAKAN
FINGERPRINT BERBASIS WEBSITE

Rizkiyah Trie Intani

Sistem absensi menggunakan teknologi fingerprint berbasis website di SDN 32
Palembang diusulkan untuk meningkatkan keakuratan dan efisiensi pencatatan
kehadiran pegawai. Sistem ini mempermudah monitoring real-time, mengurangi
kecurangan dan kesalahan manual, serta mendorong disiplin dan tanggung jawab
pegawai, meningkatkan fokus pada tugas pendidikan utama.Metode prototyping
adalah versi awal sistem perangkat lunak yang digunakan untuk
mendemonstrasikan konsep, menguji desain, dan mengidentifikasi masalah serta
solusi potensial. Dalam penelitian ini, metode prototyping digunakan untuk
mendapatkan gambaran aplikasi yang akan dibangun. Aplikasi prototype akan
dievaluasi oleh pengguna dan hasil evaluasi tersebut menjadi acuan untuk
pengembangan aplikasi akhir sebagai output penelitian.Perancangan alat absensi
fingerprint berhasil dengan baik. Pengujian sensor, LCD, dan website menunjukkan
tingkat keberhasilan 100%. Alat ini berfungsi dengan baik dalam berbagai kondisi
sidik jari, dengan rata-rata waktu pengujian 8,92 detik. Sistem ini meningkatkan
efisiensi dan akurasi pencatatan kehadiran pegawai, mengurangi kesalahan, dan
mencegah kecurangan.Penggunaan alat absensi fingerprint berbasis website di
SDN 32 Palembang berhasil meningkatkan efisiensi monitoring kehadiran pegawai
secara real-time dan mengurangi kesalahan pencatatan. Uji coba memvalidasi
bahwa alat ini berfungsi sesuai rancangan dengan rekam kehadiran pegawai yang
baik. Evaluasi berkala disarankan untuk optimalisasi sistem dan pendaftaran sidik
jari yang lebih efisien, serta pengembangan sistem manajemen kepegawaian untuk

informasi yang lebih mendalam.

Kata kunci : Absensi berbasis sidik jari, Metode prototyping, Efisiensi dan akurasi



ABSTRACT

DESIGN AND CONSTRUCTION OF EMPLOYEE ATTENDANCE
EQUIPMENT SDN 32 PALEMBANG USES
FINGERPRINT BASED WEBSITE

Rizkiyah Trie Intani

An attendance system using website-based fingerprint technology at SDN 32
Palembang is proposed to improve the accuracy and efficiency of recording
employee attendance. This system facilitates real-time monitoring, reduces fraud
and manual errors, and encourages employee discipline and responsibility,
increasing focus on key educational tasks. The prototyping method is an early
version of a software system used to demonstrate concepts, test designs, and identify
problems and potential solutions. In this research, the prototyping method is used
to get an overview of the application to be built. The prototype application will be
evaluated by the user and the results of the evaluation become a reference for the
development of the final application as the output of the research. Testing the
sensor, LCD, and website shows a 100% success rate. This tool works well in
various fingerprint conditions, with an average test time of 8.92 seconds. This
system improves the efficiency and accuracy of recording employee attendance,
reduces errors, and prevents fraud.The use of a website-based fingerprint
attendance tool at SDN 32 Palembang has successfully improved the efficiency of
real-time monitoring of employee attendance and reduced recording errors. The
pilot test validates that the tool functions as designed with good employee
attendance records. Periodic evaluation is recommended for system optimization
and more efficient fingerprint enrollment, as well as the development of a personnel

management system for more in-depth information.

Keywords : Fingerprint-based attendance, Prototyping method, Efficiency and

accuracy.



KATA PENGANTAR

Puji syukur kepada Allah SWT atas rahmat karunia-Nya. Shalawat serta
salam semoga selalu tercurah kepada Rasulullah Muhammad SAW, keluarga dan
sahabat yang telah mendukung sehingga dapat menyelesaikan Laporan Akhir yang
berjudul "Rancang Bangun Alat Absensi Pegawai SDN 32 Palembang
Menggunakan FingerPrint Berbasis Website™".
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