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ABSTRAK 

 

Sistem Keamanan Pintu Otomatis Menggunakan Sidik Jari (Fingerprint) 

Berbasis IOT 

 

Sistem keamanan pintu otomatis menggunakan sidik jari barbasis Internet of Things 

(IoT) dirancang untuk meningkatkan keamanan akses masuk ke ruangan atau 

bangunan. Permasalahan yang dihadapi adalah tingginya risiko keamanan pada 

penggunaan kunci konvensional yang mudah diduplikasi atau hilang, sehingga 

menimbulkan kerawanan terhadap tindakan kriminal. Teknologi yang digunakan 

dalam sistem ini adalah sensor sidik jari yang terintegrasi dengan jaringan IoT, 

memungkinkan pengelolaan akses secara real-time dan akurat melalui perangkat 

mobile atau platform berbasis web. Hasil dari penerapan sistem ini menunjukkan 

peningkatan signifikan dalam keamanan dan efisiensi, karena hanya individiu yang 

telah terdaftar dengan sidik jari yang diizinkan masuk, serta pencatatan waktu akses 

yang detail. Tujuan utama dari pengembangan sistem ini adalah untuk menyediakan 

solusi keamanan yang lebih canggih dan andal, mengurangi risiko pelanggaran 

keamanan, serta memberikan kemudahan dalam pengelolaan akses bagi pengguna. 

 

 

Kata kunci : IoT, pengenalan sidik jari, ESP32, FPM10A, notifikasi real-time, 

Telegram, sistem keamanan otomatis.

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

ABSTRACT 

 

Rancang Bangun Monitoring Kualitas Air Pada Akuarium Berbasis IoT 

(Internet of Things) 

 

An automatic door security system using Internet of Things (IoT)-based fingerprints 

is designed to improve the security of access to a room or building. The problem 

faced is the high security risk of using conventional keys that are easily duplicated 

or lost, causing vulnerability to criminal acts. The technology used in this system is 

a fingerprint sensor integrated with an IoT network, allowing real-time and 

accurate access management through mobile devices or web-based platforms. The 

results of implementing this system show a significant increase in security and 

efficiency, as only individuals who have been registered with fingerprints are 

allowed to enter, as well as detailed recording of access times. The main objective 

of developing this system is to provide a more advanced and reliable security 

solution, reduce the risk of security breaches, and provide ease of access 

management for users. 

 

 

Keywords : IoT, fingerprint recognition, ESP32, FPM10A, real-time 

notification, Telegram, automatic security system.
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