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ABSTRAK 

 RANCANG BANGUN TIMBANGAN DIGITAL DENGAN APLIKASI 

BLYNK MENGGUNAKAN MICROCONTROLLER ESP32 BERBASIS 

INTERNET OF THINGS 

( Nyayu Salamah : 2024 : XII + 47 + Lampiran ) 

Dalam era digital yang terus berkembang, teknologi Internet of Things (IoT) 

telah menjadi bagian integral dari kehidupan sehari-hari, termasuk dalam 

pengembangan timbangan digital. Timbangan digital, yang digunakan untuk 

mengukur berat massa dengan tampilan digital, memiliki keunggulan seperti 

akurasi tinggi dan kemudahan perawatan. Dalam perdagangan di pasar, ketepatan 

dan kecepatan dalam menimbang barang sangat krusial untuk meningkatkan 

efisiensi transaksi. Penelitian ini bertujuan merancang dan membangun timbangan 

digital yang terhubung dengan internet menggunakan ESP32 dan platform IoT 

Blynk, memungkinkan pengguna memantau berat barang secara real-time melalui 

aplikasi di perangkat seluler. Sistem ini menggunakan sensor berat (load cell) yang 

terhubung dengan modul HX711 untuk mengukur berat barang. Data dikirim 

melalui IoT untuk mencegah kecurangan dan memudahkan pengontrolan serta 

pemantauan dari jarak jauh. Hasil penelitian menunjukkan bahwa integrasi 

timbangan digital dengan IoT tidak hanya meningkatkan efisiensi dan akurasi 

dalam perdagangan tetapi juga memberikan keamanan dan transparansi yang lebih 

baik dalam setiap transaksi. Implementasi ini diharapkan dapat mempermudah 

pengelolaan stok dan transaksi di toko kecil hingga besar, serta memberikan 

fleksibilitas lebih besar dalam proses pengukuran dan manajemen berat barang. 

 

Kata kunci : Internet of Things(IoT), Timbangan Digital, ESP32, Load Cell, Blynk. 
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ABSTRACT 

RANCANG BANGUN TIMBANGAN DIGITAL DENGAN APLIKASI 

BLYNK MENGGUNAKAN MICROCONTROLLER ESP32 BERBASIS 

INTERNET OF THINGS 

( Nyayu Salamah : 2024 : XII + 47 Pages + Appendix ) 

 

In the continually evolving digital era, Internet of Things (IoT) technology 

has become an integral part of daily life, including the development of digital 

scales. Digital scales, used to measure mass weight with a digital display, offer 

advantages such as high accuracy and ease of maintenance. In market trading, 

precision and speed in weighing goods are crucial for enhancing transaction 

efficiency. This research aims to design and build an internet-connected digital 

scale using the ESP32 and the IoT platform Blynk, enabling users to monitor the 

weight of goods in real-time via a mobile device application. The system uses a load 

cell sensor connected to the HX711 module to measure the weight of items. Data is 

transmitted through IoT to prevent fraud and facilitate remote control and 

monitoring. The research findings indicate that integrating digital scales with IoT 

not only improves efficiency and accuracy in trading but also provides better 

security and transparency in every transaction. This implementation is expected to 

simplify stock management and transactions in small to large stores and offer 

greater flexibility in the process of measuring and managing the weight of goods. 

 

 

Keywoard : Internet of Things(IoT), Digital Scales, ESP32, Load Cell, Blynk.
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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

“Tidak ada kata menyerah, semua ini kulakukan untuk Mamah.” 

(Penulis) 

 

“Tidaklah sama kebaikan dengan kejahatan. Tolaklah (kejahatan) dengan 

perilaku yang lebih baik sehingga orang yang ada permusuhan denganmu 

serta-merta menjadi seperti teman yang sangat setia.” 

(Q.S. Fussilat: 34) 

 

Dengan Rahmat Allah SWT, Kupersembahkan kepada : 

- Kedua Orang tua tersayang 

- Saudariku tersayanng 

- Sahabat-sahabatku tersayang 

- Dosen sekalian yang telah memberikan ilmu dan pengetahuannya 

kepada saya 

- Orang – orang yang terlibat dalam pembuatan Laporan Akhir ini 
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Praktek dengan lancar. 
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         Penulis 
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