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MOTO
“Kamu harus kuat dan tidak mudah menyarah terhadap apapun Apapun
yang terjadi pada dirimu. Maksudku, kamu seharusnya Harus lebih

berkembang
dengan apa yang terjadi di hari kemarin

Jangan dadikan untuk dirumu turun, tetapi jadilah patokanmu untuk lebih
berkembang kedepannya.

(Bob Marley)

Setiap Kreativitas adalah kekuatan yang membentuk masa depan. Dengan berpikir di
luar batasan dan memanfaatkan imajinasi Kita, kita menciptakan solusi inovatif yang

mempengaruhi dunia dan membuka jalan menuju kemajuan yang berkelanjutan

(M. Faisal Akbar)

Kupersembahkan untuk
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Ayah dan Ibu Tersayang

*,
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Kakak Dan Adikku

*,

X4

Sahabat dan Teman
Seperjuangan
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«»  Almamaterku



ABSTRAK

RANCANG BANGUN DISPENSER OTOMATIS BERBASIS ARDUINO

(M. Faisal Akbar, 2024)

Perkembangan teknologi digital yang pesat memerlukan penyesuaian gaya
hidup manusia agar lebih efisien dan memudahkan berbagai kegiatan. Salah satu
aplikasi teknologi yang sangat bermanfaat adalah otomatisasi, termasuk dalam
penggunaan dispenser. Meskipun dispenser manual masih umum digunakan, perangkat
ini sering kali kurang efisien dan membutuhkan interaksi fisik langsung, yang dapat
menyebabkan pemborosan dan kurangnya fleksibilitas. Dispenser otomatis, terutama
yang berbasis Arduino, menawarkan solusi yang lebih efisien dan responsif terhadap
kebutuhan pengguna. Arduino, sebagai platform open-source, memungkinkan
pengembangan sistem otomatisasi dengan fleksibilitas tinggi melalui integrasi sensor
dan aktuator. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengimplementasikan
dispenser otomatis berbasis Arduino yang dapat mengatasi kelemahan dispenser
manual dan meningkatkan efisiensi operasional. Dengan memanfaatkan kemampuan
Arduino dalam kontrol sensor dan aktuator, serta menggunakan bahasa pemrograman
yang mudah dipahami, alat ini diharapkan dapat menyediakan layanan otomatis yang
lebih handal dan disesuaikan dengan kebutuhan spesifik pengguna. Penelitian ini
diharapkan dapat memberikan kontribusi signifikan dalam pengembangan sistem
otomatisasi yang lebih canggih dan memberikan inspirasi bagi pengembang dan

peneliti di masa depan.



ABSTRACT

DESINGN AND DEVELOPMENT OF AN
ARDUINO-BASED AUTOMATIC DISPENSER

(M. Faisal Akbar, 2024)

The rapid advancement of digital technology necessitates adjustments in human
lifestyles to enhance efficiency and simplify various activities. One valuable
application of technology is automation, including in the use of dispensers. Although
manual dispensers are still commonly used, they often lack efficiency and require direct
physical interaction, which can lead to wastage and limited flexibility. Automated
dispensers, particularly those based on Arduino, offer a more efficient and responsive
solution to user needs. Arduino, as an open-source platform, allows for the
development of automation systems with high flexibility through the integration of
sensors and actuators. This research aims to design and implement an Arduino-based
automatic dispenser that addresses the shortcomings of manual dispensers and
improves operational efficiency. By leveraging Arduino's capabilities in controlling
sensors and actuators and utilizing an easy-to-understand programming language, the
device is expected to provide more reliable and user-specific automated services. This
study hopes to make a significant contribution to the development of advanced

automation systems and inspire future developers and researchers.
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