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MOTTO DAN PERSEMBAHAN

“Hatiku tenang karena mengetahui bahwa apa yang melewatkanku
tidak akanpernah menjadi takdirku, dan apa yang ditakdirkan
untukku tidak akan melewatkanku”

(Ummar Bin Khattab )

“Dan hanya kepada tuhanmulah hendaknya kamu

berharap ”( Q.S. Al Insyirah:9)
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di dalampergaulanlan tersedia jalan menuju kemudahan hidup”

( Mario Teguh)
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v Allah SWT
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v KeluargakuTersayang
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ABSTRAK
RANCANG BANGUN ALAT PEMBERI MAKAN KUCING

OTOMATIS BERBASIS INTERNET OF THING DENGAN
MENGGUNAKAN KAMERA ESP32 CAM

(Miranda Lestari 2024:45)

Kucing merupakan salah satu hewan yang banyak dipelihara oleh manusia.
Namun disaat bekerja atau pergi meninggalkan rumabh, alternatif yang dilakukan
dalam pemeliharaan kucing bisa dititipkan ke penitipan hewan atau ditinggalkan
dengan diberi porsi makanan yang banyak, hal ini menimbulkan masalah
pemberian pakan kucing jadi tidak teratur, memerlukan biaya yang lebih besar,
terkadang terabaikan dan terjadi obesitas, pola pakan yang tidak tekontrol juga
dapat mempengaruhi fisilogi pencernaan kucing, sehingga memicu terjadinya
berbagai resiko penyakit pada kucing. Alat yang akan dibuat ini akan
mempermudah pemelihara dengan menggunaan ESP 32 Kamera NodeMCU
ESP8266, Motor Servo, LCD 12C, USB UART FTDI, Arduino IDE dan Buzzer.
Memberi makan kucing harus dilakukan dengan waktu yang tepat yaitu pukul
08.00 pagi, 12.30 Siang dan pukul 19.00 Malam dalam satu hari. Pertama
Pengujian aplikasi pada program yang telah dibuat. Jika tombol on maka motor
servo akan terbuka 45° sedangkan jika tombol off di tekan maka motor servo

bergerak 0%

Kata Kunci : Kucing, Pakan, NodeMCU ESP8266, Motor Servo, Arduino IDE



ABSTRACK
DESIGN AND CONTRUCTION OF AN INTERNET OF THINGS BASED
AUTOMATIC CAT FEEDER USING ESP32 CAMERA

( Miranda Lestari 2024:45)

Cats are one of the animals that are often kept by humans. However, when you
are working or leaving the house, alternative ways to look after cats are to entrust
them to animal care or leave them with large portions of food. This causes the
problem of feeding cats irregularly, requiring more money, sometimes neglected
and causing obesity. , uncontrolled feeding patterns can also affect a cat's
digestive physiology, thereby triggering various risks of disease in cats. The tool
that will be made will make it easier for maintainers by using ESP 32 NodeMCU
ESP8266 Camera, Servo Motor, 12C LCD, USB UART FTDI, Arduino IDE and
Buzzer. Feeding cats must be done at the right time, namely 08.00 in the morning,
12.30 in the afternoon and 19.00 in the evening in one day. First, test the
application on the program that has been created. If the button is on, the servo
motor will open 45°, whereas if the off button is pressed, the servo motor will

move 0°.

Keywords: Cat, Feed, NodeMCU ESP8266, Servo Motor, Arduino 1D
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