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ABSTRAK
SISTEM INFORMASI PENGELOLAAN ASET DI BPJS KETENAGAKERJAAN
WILAYAH SUMBAGSEL BERBASIS ANDROID
Pratiwi Amalia
Jurusan Teknik Komputer
Program Studi Teknologi Informatika Multimedia Digital

Politeknik Negeri Sriwijaya

Dalam era digital yang terus berkembang, teknologi berperan penting dalam
meningkatkan efisiensi dan akurasi dalam berbagai aspek manajemen, termasuk
pengelolaan aset. Pengelolaan aset yang menggunakan konsep konvensional dan
kurang fleksibel memiliki kekurangan, contohnya mencocokan barcode aset secara
manual pada Google Spreadsheet untuk mengetahui detail informasi aset dan
melakukan perubahan kondisi aset, sehingga kurang meningkatkan efektivitas kerja.
Peran serta sistem informasi menggunakan teknologi barcode berbasis android
dalam pengelolaan aset diharapkan dapat mempermudah pekerjaan di instansi,
khususnya di BPJS Ketenagakerjaan Wilayah Sumbagsel. Oleh karena itu, dibuatlah
sistem berupa aplikasi barcode reader dan website dashboard aset yang dapat
mempermudah proses pengelolaan aset menjadi lebih efektif dan efisien. Jenis
penelitian yang digunakan adalah penelitian kuantitatif. Metode pengembangan
sistem aplikasi ini yaitu teori model waterfall. Aplikasi ini dirancang untuk
memanfaatkan teknologi barcode yang memungkinkan pengguna melakukan
pemindaian barcode aset, memperbarui kondisi aset, menambahkan aset,
memindahkan aset ke gudang, melihat daftar aset, barcode generator, membuat surat
pengadaan aset,dan mencetak laporan data aset. Adapun teknik pengujian sistem
yang digunakan pada aplikasi ini yaitu black box dan kuesioner. Dari hasil pengujian
tersebut dapat disimpulkan bahwa aplikasi ini dapat digunakan dengan efektif untuk
pengelolaan aset dan menunjukkan bahwa semua fungsi fitur berjalan sesuai dengan
yang diharapkan, sementara hasil pengujian kuesioner dengan skor 74,28% dalam
kategori Setuju (S), menyatakan bahwa pengguna merasa aplikasi ini bermanfaat
dalam mempermudah pekerjaan dan layak untuk digunakan di lingkungan Kantor
BPJS Ketenagakerjaan Wilayah Sumbagsel dalam pengelolaan aset.

Kata Kunci : Pengelolaan Aset, Barcode, Aplikasi, Android, BPJS Ketenagakerjaan



ABSTRACT
ASSET MANAGEMENT INFORMATION SYSTEM
IN BPJS EMPLOYMENT SUMBAGSEL REGION USING ANDROID BASED
Pratiwi Amalia
Computer Engineering Department
Digital Multimedia Information Technology Study Program
Sriwijaya State Polytechnic

In the growing digital era, technology plays an important role in improving
efficiency and accuracy in various aspects of management, including asset
management. Asset management that uses conventional and less flexible concepts
has shortcomings, for example, manually matching asset barcodes on Google Sheets
to find out detailed asset information and make changes to asset conditions, thus
reducing work effectiveness. The role of information systems using android-based
barcode technology in asset management is expected to facilitate work in agencies,
especially in the BPJS Ketenagakerjaan Sumbagsel Region. Therefore, a system is
made in the form of a barcode reader application and an asset dashboard website that
can facilitate the asset management process to be more effective and efficient. The
type of research used is quantitative research. The method of developing this
application system is the waterfall model theory. This application is designed to
utilize barcode technology that allows users to scan asset barcodes, update asset
conditions, add assets, move assets to warehouses, view asset lists, barcode
generators, create asset procurement letters, and print asset data reports. The system
testing techniques used in this application are black box and questionnaire. From the
test results, it can be concluded that this application can be used effectively for asset
management and shows that all feature functions run as expected, while the results
of questionnaire testing with a score of 74.28% in the Agree (S) category, state that
users find this application useful in making work easier and feasible to use in the

South Sumatra Region BPJS Employment Office in asset management.

Keywords : Asset Management, BPJS Ketenagakrejan, Barcode, Application,
Android
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