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ABSTRAK 

PERANCANGAN APLIKASI MANAGEMENT PERPUSTAKAAN 

DENGAN BERBASIS DESKTOP PADA SMA NEGERI 1 

PEMULUTAN SELATAN 

 

(Muhammad Luthfi Ramadhan 2024 : 39 ) 

Laporan akhir ini membahas tentang perancangan aplikasi manajemen 

perpustakaan berbasis desktop untuk SMA Negeri 1 Pemulutan Selatan. Latar 

belakang dari proyek ini adalah perlunya peningkatan efisiensi dalam pengelolaan 

perpustakaan sekolah yang sebelumnya dilakukan secara manual. Sistem manual ini 

dinilai kurang efektif dan rentan terhadap kehilangan atau kerusakan data. Aplikasi 

yang dikembangkan bertujuan untuk mempermudah pengelolaan transaksi 

peminjaman dan pengembalian buku, serta memudahkan administrasi perpustakaan 

dengan fitur pencatatan yang terorganisir dan pengolahan data yang aman. Metode 

pengembangan yang digunakan adalah model waterfall, yang melibatkan tahapan 

perencanaan, analisis, desain, dan implementasi. Sistem ini dibangun menggunakan 

framework CodeIgniter dan database MySQL, serta berjalan tanpa memerlukan 

koneksi internet, sehingga dapat digunakan secara offline. Hasil uji coba 

menunjukkan bahwa aplikasi ini berhasil meningkatkan efisiensi dalam manajemen 

perpustakaan, dengan fitur-fitur utama seperti manajemen pengguna, pengelolaan 

transaksi, dan pencetakan laporan. Aplikasi ini diharapkan dapat menjadi solusi 

efektif untuk modernisasi perpustakaan sekolah dalam era teknologi 4.0. 

 

Kata kunci : Manajemen Perpustakaan, Aplikasi Desktop, MySQL, Sistem 

Offline, Pengolahan Data, Modernisasi Perpustakaan. 
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ABSTRAC 

DESKTOP-BASED LIBRARY MANAGEMENT APPLICATION 

DESIGN AT SENIOR HIGH SCHOOL NUMBER 1 ON SOUTH 

PEMULUTAN 

 

(Muhammad Luthfi Ramadhan 2024 : 39 ) 

This final report discusses the design of a desktop-based library management 

application for SMA Negeri 1 Pemouthan Selatan. The background of this project is 

the need to increase efficiency in the management of school libraries which was 

previously done manually. This manual system is considered ineffective and 

vulnerable to data loss or corruption. The application developed aims to simplify 

the management of book borrowing and return transactions, as well as facilitate 

library administration with organized recording features and secure data 

processing. The development method used is the waterfall model, which involves 

the stages of planning, analysis, design, and implementation. The system is built 

using the CodeIgniter framework and MySQL database, and runs without the need 

for an internet connection, so it can be used offline. The test results show that the 

application has successfully improved efficiency in library management, with key 

features such as user management, transaction management, and report printing. 

This application is expected to be an effective solution for modernizing school 

libraries in the era of technology 4.0. 

 

Keywords : Library Management, Desktop Application, MySQL, Offline System, 

Data Processing, Library Modernization. 
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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

MOTTO : 

❖ “Aku tidak akan melakukan sesuatu yang tidak ingin kulakukan, jika 

terpaksa kulakukan maka akan kuselesaikan secepat mungkin” 

- Penulis 

❖ “Dengan kemauan seseorang dapat melakukan apa saja” 

❖ “Kita semua memiliki kemampuan, perbedaannya adalah bagaimana kita 

menggunakannya” 

❖ “Sesungguhnya beserta kesulitan ada kemudahan” 

- QS Al Insyirah 94 : 6 
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