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ABSTRAK 

RANCANG BANGUN SISTEM PEMBERIAN PAKAN IKAN NILA 

OTOMATIS BERBASIS SUHU AIR PADA KOLAM MENGGUNAKAN 

ESP32 DAN APLIKASI BLYNK  

(STUDI KASUS RANCANG BANGUN) 

 

Surya Reza Ramadhan : 48 

Pemberian pakan ikan sangat berpengaruh pada pertumbuhan dan perkembangan 

ikan, namun peternak sering menghadapi biaya produksi pakan yang tinggi dan 

strategi pemberian pakan yang kurang efektif. Masalah utama adalah takaran pakan 

yang tidak sesuai dengan suhu air kolam, yang mempengaruhi nafsu makan dan 

pertumbuhan ikan. Penelitian ini mengembangkan alat pemberi pakan otomatis 

yang menyesuaikan pemberian pakan berdasarkan suhu air kolam. Alat ini 

menggunakan ESP32, sensor ultrasonik HC-SR04, sensor suhu DS18S20, sensor 

loadcell, motor servo, dan LCD. Dengan platform pemrograman Arduino IDE, alat 

ini telah diuji dan semua komponen bekerja sesuai tujuan, yaitu memberikan pakan 

secara otomatis berdasarkan suhu air. Alat ini diharapkan dapat mengurangi biaya 

produksi pakan dan meningkatkan efisiensi pemberian pakan ikan. 

Kata kunci : ESP32, DS18B20, Blynk, Pakan. 
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ABSTRACT 

DESIGN AND DESIGN OF AN AUTOMATIC TILA FISH FEEDING 

SYSTEM BASED ON POND WATER TEMPERATURE USING ARDUINO 

AND TELEGRAM BOT APPLICATION 

(DESIGN AND BUILD CASE STUDY) 

 

Surya Reza Ramadhan : 48 

Fish feeding greatly influences the growth and development of fish, but farmers 

often face high feed production costs and ineffective feeding strategies. The main 

problem is that the feed dosage does not match the pond water temperature, which 

affects the fish's appetite and growth. This research develops an automatic feeding 

device that adjusts feeding based on pond water temperature. This tool uses an 

ESP32, HC-SR04 ultrasonic sensor, DS18S20 temperature sensor, loadcell sensor, 

servo motor, and LCD. With the Arduino IDE programming platform, this tool has 

been tested and all components work as intended, namely providing feed 

automatically based on air temperature. This tool is expected to reduce feed 

production costs and increase the efficiency of fish feeding. 

Keywords: ESP32, DS18B20, Blynk, Feed. 
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