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MOTTO 

 

“Jadikan setiap tempat sebagai sekolah, dan jadikan setiap orang adalah guru.” 

(Ki Hajar Dewantara) 

 

"Jangan pernah berhenti belajar, karena hidup tidak pernah berhenti 

mengajarkan." 

(Sabrina Maisya Rifdah) 
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ABSTRAK 

RANCANG BANGUN KUNCI PINTU RUMAH MENGGUNAKAN 

KEYPAD BERBASIS TEKNOLOGI INTERNET OF THINGS 

 
 
(Sabrina Maisya Rifdah:2024:57 Halaman) 
 
Di era modern yang dipenuhi teknologi, konsep rumah pintar dengan sistem keamanan canggih telah 

menjadi kenyataan yang menarik. Pintu rumah memainkan peran penting dalam desain rumah pintar 

ini, dengan penggunaan keypad berbasis Internet of Things (IoT) menjadi solusi yang efektif untuk 

meningkatkan keamanan dan kenyamanan. Keypad berbasis IoT memanfaatkan teknologi koneksi 

internet untuk memberikan pengendalian akses pintu rumah secara efisien dan aman. Berbeda 

dengan kunci fisik konvensional, keypad IoT memungkinkan pengguna mengontrol pintu dari jarak 

jauh melalui perangkat pintar seperti smartphone. Laporan ini mengkaji perancangan sistem 

keamanan pintu rumah menggunakan keypad berbasis IoT yang mengintegrasikan kecerdasan 

buatan dengan keamanan fisik. Dengan fitur notifikasi real-time, solusi ini tidak hanya menciptakan 

lingkungan yang aman, tetapi juga mempermudah akses bagi penghuni rumah modern. Hasil dari 

pengembangan sistem ini menunjukkan bahwa keamanan pintu berbasis IoT memberikan solusi 

yang lebih aman dan efisien dibandingkan dengan kunci konvensional. Notifikasi real-time tentang 

aktivitas mencurigakan tidak hanya meningkatkan kepercayaan diri tetapi juga memastikan respons 

cepat terhadap upaya pembobolan, yang secara keseluruhan menjamin perlindungan yang optimal 

bagi penghuni rumah. Implementasi teknologi IoT dalam keamanan pintu rumah tidak hanya 

meningkatkan tingkat keamanan secara signifikan, tetapi juga menghadirkan solusi yang responsif 

terhadap tantangan keamanan di era digital saat ini. Sistem keamanan pintu berbasis IoT terbukti 

lebih aman dan efisien dari pada kunci konvensional, dengan kemampuan memberikan notifikasi 

real-time atas aktivitas mencurigakan dan respons cepat terhadap upaya pembobolan. Ini 

menegaskan bahwa sistem ini secara signifikan meningkatkan tingkat keamanan rumah modern. 

 

Kata Kunci: Kunci Pintu, Keypad, ESP-32, IoT, Telegram 
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ABSTRACT 

DESIGN AND CONSTRUCTION OF HOUSE  

DOOR LOCKS USING INTERNET OF THINGS BASED KEYPAD 

 
 
(Sabrina Maisya Rifdah:2024:57 Page) 
In the technology-driven modern era, the concept of smart homes with advanced security systems 

has become an enticing reality. Home doors play a crucial role in this smart home design, with the 

use of Internet of Things (IoT)-based keypads emerging as an effective solution to enhance security 

and convenience. IoT-based keypads leverage internet connectivity technology to provide efficient 

and secure control of home door access. Unlike conventional physical keys, IoT keypads empower 

users to control their doors remotely through smart devices like smartphones.This report delves into 

the design of a home door security system using an IoT-based keypad that integrates artificial 

intelligence with physical security. With real-time notification features, this solution not only creates 

a secure environment but also facilitates access for modern homeowners. The results of developing 

this system demonstrate that IoT-based door security offers a safer and more efficient solution 

compared to conventional locks. Real-time notifications about suspicious activity not only boost 

confidence but also ensure prompt response to break-in attempts, overall guaranteeing optimal 

protection for homeowners.The implementation of IoT technology in home door security not only 

significantly enhances security levels but also presents a responsive solution to the security 

challenges of today's digital age. The IoT-based door security system proves to be safer and more 

efficient than conventional locks, with the ability to provide real-time notifications of suspicious 

activity and prompt response to break-in attempts. This reaffirms that this system significantly 

elevates the security level of modern homes. 

 

Keywords: Door Lock, Keypad, ESP-32, IoT, Telegram 
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