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MOTTO 

 
“Maka, Sesungguhnya beserta kesulitan ada kemudahan, sesungguhnya beserta 

kesulitan ada kemudahan” (QS. Asy-Syarh [94]: 5-6). 

 

Jangan underestimate ke diri sendiri, berani keluar dari zona nyaman, harus berani 

sendirian dan harus berani tidak disukai banyak orang. 

 

Harus bangga ke diri sendiri apapun proses yang telah dilalui, semuanya tidak 

harus sesuai ekspetasi, jalan yang dilalui bisa berbeda dengan yang lain yang 

penting telah berjuang semampunya. 
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ABSTRAK 

Rancang Bangun Robot Pemberi Pupuk Pada Tanaman Berbasis ESP32 

CAM dan Internet of Things 

 

Dewi Fortuna (2024 : 61 Halaman) 

 Laporan akhir ini menjelaskan tentang bagaimana membuat sebuah Robot 

Pemberi Pupuk Pada Tanaman Berbasis ESP32 CAM dan Internet of Things. 

Robot ini dilengkapi dengan sensor ultrasonik yang berguna untuk mendeteksi 

jarak dari objek tanaman ke robot dan akan ditampilkan melalui blynk dan sensor 

soil moisture yang berguna untuk mendeteksi kelembaban tanah sebelum 

dilakukan penyiraman pupuk. Selain itu, robot ini dilengkapi dengan water pump 

sebagai pompa untuk mengeluarkan air pupuk, serta servo sebagai penggerak 

lengan dari sensor soil moisture. Pengendali yang digunakan adalah ESP32 dan 

terhubung ke aplikasi blynk sehingga dapat melakukan pengendalian robot 

melalui smartphone. 

 
Kata Kunci : ESP32, ESP32 CAM, Sensor Ultrasonik, Sensor Soil Moisture, 

Motor Servo, Blynk  
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ABSTRACT 

Design and Development of a Fertilizer-Distributing Robot for Plants Based 

on ESP32 CAM and the Internet of Things 

Dewi Fortuna (2024: 61 Pages)  

This final report explains how to create a Fertilizer-Distributing Robot for 

Plants Based on ESP32 CAM and the Internet of Things. This robot is equipped 

with an ultrasonic sensor that detects the distance from the plant to the robot and 

displays it via Blynk. It also includes a soil moisture sensor to detect soil moisture 

before fertilizing. Additionally, the robot features a water pump to distribute the 

fertilizer solution and a servo motor to move the soil moisture sensor arm. The 

controller used is the ESP32, which connects to the Blynk application, allowing 

the robot to be controlled via a smartphone. 

Keywords: ESP32, ESP32 CAM, Ultrasonic Sensor, Soil Moisture Sensor, Servo 

Motor, Blynk   
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