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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 
 

MOTTO 

"Tidak ada usaha yang sia-sia; setiap tetes keringat adalah langkah menuju 

kesuksesan. Kalahkan rasa malas dengan ketekunan dan tekad yang kuat." 

(Tria Hesti) 

"Keberhasilan adalah hasil dari kemauan, kerja keras, ketekunan, dan doa." 

 

“Allah tidak membebani seseorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya. 

Dia mendapat (pahala) dari (kebajikan) yang dikerjakannya dan dia mendapat 

(siksa) dari (kejahatan) yang diperbuatnya.” (QS. Albaqarah:286) 

 

PERSEMBAHAN 

Laporan Akhir ini penulis persembahkan kepada: 

1. Allah SWT. Yang telah memberikan kemudahan, kelancaran, kesabaran, 

kekuatan, ketekunan, sehingga penulis bisa menyelesaikan Laporan Akhir 

ini. 

2. Kedua orang tua penulis yang selama ini telah mendidik, mendukung dalam 

berbagai hal, dan berjasa penuh sehingga penulis dapat melanjutkan 

pendidikan hingga ke jenjang perkuliahan dan berhasil menyelesaikan 

Laporan Akhir. Tanpa doa, kasih sayang, dan pengorbanan mereka, penulis 

tidak akan bisa meraih pencapaian ini. Penulis sangat bersyukur dan 

berterima kasih atas segala bimbingan, nasihat, dan semangat yang selalu 

diberikan, yang telah menjadi fondasi kuat dalam setiap langkah yang 

diambil. 

3. Tria Hesti, yaitu si penulis yang sudah menyelesaikan laporan akhir ini, 

melewati berbagai bentuk kesulitan. Dengan ketekunan, dedikasi, dan 

dukungan dari berbagai pihak, akhirnya laporan ini dapat diselesaikan 

dengan baik dan tepat waktu. 
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ABSTRAK 

WEBSTIE PENJUALAN UKIRAN SIMBAR PALEMBANG 

(2024: XVI +  93 Halaman + 65 Gambar + 13 Tabel + 9 Lampiran) 

 

TRIA HESTI 

062130700218 

JURUSAN TEKNIK KOMPUTER 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA  

UMKM Simbar merupakan usaha yang menjual serta membuat ukiran khas 

Palembang dengan berbagai macam kerajinan seperti lemari, kaligrafi, mimbar 

masjid, meja, kursi, pajangan, dan lainnya. Simbar terletak di Jl. Faqih Jalaludin, 

kecamatan Bukit Kecil, kelurahan 19 Ilir, Kota Palembang, Sumatera Selatan. Saat 

ini, proses penjualan dilakukan secara konvensional, yang mengharuskan calon 

pembeli datang langsung ke toko. Hal ini dinilai kurang efisien dan terbatas dalam 

jangkauan pasar. Penggunaan platform digital seperti Tokopedia dan Shopee masih 

memiliki beberapa kelemahan seperti pajak khusus, keterbatasan kontrol atas toko 

online, dan keharusan menggunakan jasa kurir pihak ketiga. Oleh karena itu, 

penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan sebuah website penjualan ukiran 

Simbar Palembang yang lebih efisien dan luas jangkauannya. Metode yang 

digunakan dalam pengembangan website ini adalah metode waterfall, yang 

melibatkan pembuatan model awal untuk evaluasi dan pengujian. Hasil penelitian 

ini adalah sebuah website yang memudahkan pelanggan dalam memilih dan 

membeli produk tanpa harus mengunjungi toko langsung, serta dapat diakses kapan 

saja dan di mana saja dengan internet. Website ini juga memungkinkan penjual 

untuk mencatat transaksi dengan lebih akurat menggunakan Midtrans sebagai 

agregator pembayaran, sehingga dapat meningkatkan pendapatan penjualan dan 

memperkenalkan seni ukiran khas Palembang kepada masyarakat yang lebih luas. 

 

Kata Kunci: UMKM Simbar, ukiran Palembang, website, metode waterfall, e-

commerce. 
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ABSTRACT 

SIMBAR PALEMBANG CARVING SALES WEBSTIE 

(2024: XVI +  93 Pages + 65 Images + 13 Table + 9 Appendix) 

 

TRIA HESTI 

062130700218 

COMPUTER ENGINEERING 

 SRIWIJAYA STATE POLYTECHNIC 

Simbar MSMEs is a business that sells and makes typical Palembang 

carvings with various kinds of crafts such as cupboards, calligraphy, mosque 

pulpits, tables, chairs, displays, and others. Simbar is located on Jl. Faqih 

Jalaludin, Bukit Kecil sub-district, 19 Ilir sub-district, Palembang City, South 

Sumatra. Currently, the sales process is carried out conventionally, which requires 

prospective buyers to come directly to the shop. This is considered less efficient and 

limited in market reach. The use of digital platforms such as Tokopedia and Shopee 

still has several disadvantages such as special taxes, limited control over online 

stores, and the need to use third party courier services. Therefore, this research 

aims to produce a website selling Simbar Palembang carvings that is more efficient 

and has a wider reach. The method used in developing this website is the waterfall 

method, which involves creating an initial model for evaluation and testing. The 

result of this research is a website that makes it easier for customers to choose and 

buy products without having to visit the shop directly, and can be accessed anytime 

and anywhere via the internet. This website also allows sellers to record 

transactions more accurately using Midtrans as a payment aggregator, thereby 

increasing sales revenue and introducing Palembang's typical carving art to the 

wider community. 

 

Keywords: Simbar MSMEs, Palembang carvings, website, waterfall method, e-

commerce. 
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