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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

“Hasbunallah Wanikmal Wakil Nikmal Maula Wanikmannasir”. 

(Cukuplah bagi kami Allah sebagai penolong, dan sebaik-baiknya pelindung). 

 

"Lā haula wa lā quwwata illā billāhil 'aliyyil azhīmi" 

(Tiada daya dan upaya kecuali pertolongan Allah SWT) 

 

"Janganlah kamu (merasa) lemah dan jangan (pula) bersedih hati, padahal kamu 

paling tinggi (derajatnya) jika kamu orang-orang mukmin". 

 

(Q.S Ali-Imran : 139) 

 

”Apabila engkau telah selesai (dengan suatu urusan), teruslah bekerja keras  

(untuk sesuatu yang lain).” 

 

(Q.S Al-Insyirah : 7) 

 

 

 

Kupersembahkan untuk: 

 Kedua Orang Tua ku terkasih 

 Kakak ku terbaik 

 Diri Sendiri 

 Almamater 
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ABSTRAK 

RANCANG BANGUN SISTEM PENGAMANAN BRANKAS 

MENGGUNAKAN FINGERPRINT DAN ESP32-CAM BERBASIS          

INTERNET OF THINGS (IOT) 

(Amrina Rosyada : 2024 : 93 Halaman : 27 Gambar : 16 Tabel) 

Penelitian ini membahas tentang perancangan dan pembuatan sistem 

keamanan brankas menggunakan fingerprint dan ESP32-CAM berbasis Internet 

Of Things. Secara umum sistem penyimpanan barang berharga yang masih 

banyak digunakan dilingkungan masyarakat bergantung pada kunci fisik atau 

token tradisional, yang cenderung rentan terhadap kehilangan atau pencurian. 

Dalam upaya meningkatkan keamanan, sistem ini menerapkan teknologi 

biometric berupa penggunaan sensor fingerprint sebagai akses membuka dan 

menutup brankas. Sistem ini memanfaatkan mikrokontroler ESP32 yang 

dilengkapi dengan modul ESP32-CAM untuk verifikasi identitas melalui 

pemindaian sidik jari pemilik dan pengambilan gambar secara real-time. Data 

yang diperoleh akan diproses dan dikendalikan melalui platform Internet Of 

Things berupa aplikasi telegram, yang memungkinkan pemantauan dan 

pengendalian brankas secara jarak jauh. Selain itu, jika terjadi upaya akses yang 

mencurigakan maka terdapat notifikasi yang akan dikirimkan pada aplikasi 

telegram dan alarm buzzer akan diaktifkan. Implementasi dan pengujian sistem 

menunjukkan bahwa teknologi ini dapat secara signifikan meningkatkan tingkat 

keamanan brankas dibandingkan dengan metode tradisional. Temuan dari 

penelitian ini diharapkan dapat menjadi dasar bagi pengembangan sistem 

keamanan yang lebih canggih dan dapat diadopsi secara luas dalam perlindungan 

barang berharga. 

 

Kata Kunci : Brankas, Internet Of Things, Mikrokontroller ESP32, ESP32-CAM, 

Sensor fingerprint, Buzzer, Telegram. 
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ABSTRACT 

DESIGN OF A SAFE SECURITY SYSTEM USING FINGERPRINT AND 

ESP32-CAM BASED ON INTERNET OF THINGS (IOT) 

(Amrina Rosyada : 2024 : 93 Page :  27 Figures : 16 Tables) 

This research discusses the design and manufacture of a safe security 

system using fingerprints and ESP32-CAM based on the Internet Of Things. In 

general, the storage system for valuables that is still widely used in the community 

relies on traditional physical keys or tokens, which tend to be vulnerable to loss or 

theft. In an effort to improve security, this system applies biometric technology in 

the form of using fingerprint sensors as access to open and close safes. The 

system utilizes an ESP32 microcontroller equipped with an ESP32-CAM module 

for identity verification through scanning the owner's fingerprint and taking real-

time pictures. The data obtained will be processed and controlled through an 

Internet Of Things platform in the form of a telegram application, which allows 

remote monitoring and control of the safe. In addition, if there is a suspicious 

access attempt, a notification will be sent to the telegram application and a buzzer 

alarm will be activated. The implementation and testing of the system show that 

this technology can significantly improve the security level of safes compared to 

traditional methods. The findings of this research are expected to be the basis for 

the development of more sophisticated security systems and can be widely 

adopted in the protection of valuables. 

 

Keyword : Safe, Internet Of Things, Microcontroller ESP32, ESP32-CAM, 

Fingerprint sensor, Buzzer, Telegram. 
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