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ABSTRAK 

APLIKASI JASA TITIP BARANG INTERNASIONAL BERBASIS 

WEBSITE  

(Berdi Lorenza, 2024) 

JastipbyNata adalah salah satu usaha jasa titip yang berlokasi di kota 

Palembang dikelola oleh Natasya bergerak di bidang usaha jasa titip barang 

skincare dan kosmetik dalam skala Internasional. Dalam pengelolaan pemesanan 

dan pengiriman barangnya penjual masih menggunakan buku tulis biasa dan 

melalui fitur pesan teks Instagram dan Whatsapp dengan cara membalas satu per 

satu pesanan pembeli serta tata cara transaksi yang membuat sistem penjualan 

sering terhambat. Oleh karna itu, dengan adanya Aplikasi Jasa titip barang ini 

mampu mempermudah interaksi  pembelian dan penjualan bagi penjual dan 

pembeli di toko jastip by nata. Pembuatan aplikasi website ini menggunakan Bahasa 

pemrograman PHP dan database MySQL. Metode penelitian yang digunakan 

meliputi studi literatur, analisis kebutuhan pengguna, perancangan sistem, dan 

implementasi aplikasi menggunakan PHP dan MySQL sebagai bahasa 

pemrograman dan basis data. Hasil penelitian menunjukkan bahwa aplikasi jasa 

titip barang yang dikembangkan mampu memberikan kemudahan bagi pengguna 

maupun penjual dalam melakukan pemesanan barang dari luar negeri, melacak 

status pengiriman, serta berkomunikasi dengan agen titip barang secara langsung 

melalui platform tersebut. 
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ABSTRACT 

WEBSITE BASED INTERNATIONAL GOODS 

 DELIVERY SERVICE APPLICATION 

 

(Berdi Lorenza, 2024) 

JastipbyNata is one of the consignment service businesses located in the city 

of Palembang managed by Natasya engaged in the business of consignment 

services for skincare and cosmetics on an international scale. In managing orders 

and shipping goods, sellers still use ordinary notebooks and through Instagram and 

Whatsapp text message features by replying to buyer orders one by one and 

transaction procedures that often hamper the sales system. Therefore, with the 

existence of this consignment service application, it can facilitate the interaction of 

buying and selling for sellers and buyers at the Jastip by Nata store. The creation 

of this website application uses the PHP programming language and MySQL 

database. The research methods used include literature studies, user needs 

analysis, system design, and application implementation using PHP and MySQL as 

programming languages and databases. The results of the study show that the 

consignment service application developed can provide convenience for users and 

sellers in ordering goods from abroad, tracking shipping status, and 

communicating with consignment agents directly through the platform. 
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