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ABSTRAK

Kerupuk merupakan salah satu makanan ringan yang digemari masyarakat
Indonesia dan sering dijadikan pelengkap berbagai sajian. Salah satu tahapan
penting dalam proses pembuatan kerupuk adalah pengeringan, yang berperan dalam
menentukan kualitas dan kerenyahan produk akhir. Metode pengeringan
konvensional yang mengandalkan sinar matahari memiliki beberapa kelemahan,
seperti ketergantungan terhadap kondisi cuaca, kebutuhan akan area luas, serta
risiko kontaminasi oleh debu dan polusi. Oleh karena itu, dalam penelitian ini
dirancang alat pengering kerupuk jamur berbasis mikrokontroler untuk
meningkatkan efisiensi dan kualitas proses pengeringan.

Alat ini menggunakan mikrokontroler Arduino Nano sebagai pusat
pengendali, serta dilengkapi dengan sensor suhu DHT?22, sensor thermocouple, dan
sensor kadar air untuk mengontrol suhu dan kelembaban secara otomatis. Dengan
adanya sistem ini, diharapkan pengeringan kerupuk dapat dilakukan dengan lebih
higienis, efisien, serta tidak tergantung pada kondisi cuaca. Hasil penelitian ini
diharapkan dapat meningkatkan produktivitas dan kualitas industri kecil
pengolahan kerupuk, serta memberikan solusi yang lebih andal dan praktis dalam
proses pengeringan.

Kata kunci : Kerupuk, pengeringan, mikrokontroler, sensor suhu, efisiensi

produksi.



ABSTRACT

Kerupuk (crackers) are a popular snack in Indonesia and are often used as a
complement to various dishes. One crucial stage in the production process of
kerupuk is drying, which determines the final product's quality and crispiness.
Traditional drying methods that rely on sunlight have several drawbacks, such as
dependence on weather conditions, the need for large drying areas, and the risk of
contamination from dust and pollution. Therefore, this study designs a
microcontroller-based drying machine for mushroom kerupuk to improve the
efficiency and quality of the drying process.

This drying machine utilizes an Arduino Nano microcontroller as the main
control unit and is equipped with a DHT22 temperature sensor, a thermocouple
sensor, and a moisture sensor to automatically regulate temperature and humidity.
With this system, the drying process is expected to be more hygienic, efficient, and
independent of weather conditions. The results of this study are expected to enhance
productivity and quality in small-scale kerupuk processing industries, providing a
more reliable and practical drying solution.

Keywords : Kerupuk, drying, microcontroller, temperature sensor, production

efficiency.
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