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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

MOTTO: 

 Ilmu memberikan kekuatan dan menerangi jalan, agama memberi harapan 

dan dorongan jiwa. 

 Keberhasilan adalah perjalanan panjang dari satu kegagalan ke kegagalan 

berikutnya tanpa kehilangan semangat. - Winston Churchill 

 Pembelajaran tak pernah berhenti, karena hidup adalah proses belajar. - 

Anonim 

 

 

PERSEMBAHAN: 

Laporan akhir ini merupakan pemberian dari Allah SWT dan dengan 

beberapa perantara laporan ini dapat di selesaikan. 

 

Laporan ini Dipersembahkan kepada: 

 

 Kedua orang tua yang alas an tetep berjuang sampai saat ini. 

 Keluarga besar yang selalu mensupport. 

 Politeknik Negeri Sriwijaya 

 Dosen-Dosen 

 Teman Seperjuangan. 
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Abstrak 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan dan 

mengimplementasikan motion graphic sebagai media pembelajaran untuk 

materi lapisan atmosfer dan pedosfer pada siswa kelas VII di SMP Negeri 

1 Prabumulih. Metode Pengembangan  MDLC  akan mampu membuat 

perancangan yang baik. Metode yang digunakan dalam penelitian ini 

meliputi tahap konsep, desain , Pengumpulan bahan, Perakitan, Pengujian, 

dan Distribusi. Dari hasil penilaian analisis terhadap motion graphic 

sebagai media pembelajaran lapisan atmosfer dan pedosfer pada siswa 

kelas VII di SMP Negeri 1 Prabumulih yang telah di lakukan pada 

responden ahli media mendapatkan index dengan nilai 0,61% dan masuk 

dalam katagori keputusan “Tinggi” maka  bisa dikatakan bahwa motion 

graphic yang dibuat “Layak”untuk di publishkan. 

 

Kata Kunci : Motion Graphic, Pedosfer, Atmosfer, Media pembelajaran. 

  



vii 
 
 

Abstrak 

This study aims to develop and implement motion graphics as a learning 

medium for the material on atmospheric and pedosphere layers for seventh-grade 

students at SMP Negeri 1 Prabumulih. The MDLC development method will be 

able to create a good design. The method used in this research includes the stages 

of concept, design, material collection, assembly, testing, and distribution. From 

the results of the analysis assessment of motion graphics as a learning medium for 

atmospheric and pedosphere layers for seventh-grade students at SMP Negeri 1 

Prabumulih, conducted on media expert respondents, an index score of 0.61% 

was obtained, which falls into the "High" decision category. Thus, it can be said 

that the created motion graphics are "Worthy" to be published. 

Keywords: Motion Graphic, Pedosphere, Atmosphere, Learning Media. 
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Puji syukur saya panjatkan kepada Allah SWT karena atas berkat dan 

rahmat-Nya, saya dapat melaksanakan pembuatan Laporan Tugas Akhir yang 

berjudul: “IMPLEMENTASI MOTION GRAPHIC SEBAGAI MEDIA 

PEMBELAJARAN LAPISAN ATMOSFER DAN PEDOSFER KELAS VII 

SMP NEGERI 1 PRABUMULIH“ dengan lancar dan tepat waktu. Adapun 

tujuan dari penulisan Laporan Tugas Akhir adalah dalam rangka memenuhi 

persyaratan dalam menyelesaikan Pendidikan Sarjana Terapan pada Jurusan 

Teknik Komputer Program Studi Teknologi Informatika Multimedia Digital 

Politeknik Negeri Sriwijaya. 

 Dengan selesainya Laporan Tugas Akhir ini, penulis banyak mendapatkan 
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