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Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan dan
mengimplementasikan motion graphic sebagai media pembelajaran untuk
materi lapisan atmosfer dan pedosfer pada siswa kelas VII di SMP Negeri
1 Prabumulih. Metode Pengembangan MDLC akan mampu membuat
perancangan yang baik. Metode yang digunakan dalam penelitian ini
meliputi tahap konsep, desain , Pengumpulan bahan, Perakitan, Pengujian,
dan Distribusi. Dari hasil penilaian analisis terhadap motion graphic
sebagai media pembelajaran lapisan atmosfer dan pedosfer pada siswa
kelas VII di SMP Negeri 1 Prabumulih yang telah di lakukan pada
responden ahli media mendapatkan index dengan nilai 0,61% dan masuk
dalam katagori keputusan “Tinggi” maka bisa dikatakan bahwa motion

graphic yang dibuat “Layak”untuk di publishkan.

Kata Kunci : Motion Graphic, Pedosfer, Atmosfer, Media pembelajaran.
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Abstrak

This study aims to develop and implement motion graphics as a learning
medium for the material on atmospheric and pedosphere layers for seventh-grade
students at SMP Negeri 1 Prabumulih. The MDLC development method will be
able to create a good design. The method used in this research includes the stages
of concept, design, material collection, assembly, testing, and distribution. From
the results of the analysis assessment of motion graphics as a learning medium for
atmospheric and pedosphere layers for seventh-grade students at SMP Negeri 1
Prabumulih, conducted on media expert respondents, an index score of 0.61%
was obtained, which falls into the "High" decision category. Thus, it can be said

that the created motion graphics are "Worthy" to be published.

Keywords: Motion Graphic, Pedosphere, Atmosphere, Learning Media.
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