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MOTTO DAN PERSEMBAHAN
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ABSTRAK

Rancang Bangun Alat Penggiling Tulang lkan
Berbasis Internet Of Things (1oT)

(Yesa Alza 2024, 39 Halaman)

Palembang, ibu kota kuliner Indonesia, terkenal dengan pempeknya.
Namun, produksinya menghasilkan banyak limbah tulang ikan dan seringkali tidak
dimanfaatkan dengan baik. Tujuan penelitian ini adalah untuk membuat alat
penggiling tulang ikan berbasis Internet of Things (IoT) dengan mikrokontroler
ESP32 yang dapat mengolah limbah ini dengan baik. Alat ini menggunakan ESP32
untuk mengendalikan motor listrik yang menggerakkan mesin penggiling, dan
dilengkapi dengan sensor suhu DHT22 yang memantau suhu dan mencegah
kerusakan yang disebabkan oleh panas yang berlebihan. Penelitian ini menambah
studi sebelumnya yang menggunakan Arduino dengan tambahan kontrol berbasis
Internet of Things untuk meningkatkan efektivitas dan efisiensi pengolahan
limbah. Dengan sistem ini, diharapkan dapat mengurangi dampak limbah pempek

dan meningkatkan efisiensi pengolahan limbah tulang ikan.

Kata Kunci: Penggiling Tulang Ikan, Internet of Things (1oT), ESP32,

Pemantauan Suhu, Pengolahan Limbah.



ABSTRACT

Design and Construction of an Automatic Fish Bone Dryer
Based on the Internet of Things (10T)

(Yesa Alza 2024, 39 Pages)

Palembang, the culinary capital of Indonesia, is famous for its Pempek.
However, its production produces a lot of fish bone waste and is often not used
properly. This research aims to create an Internet of Things (10T) based fish bone
grinder with an ESP32 microcontroller that can handle this waste well. The
device uses ESP32 to control the electric motor that drives the grinder. It is
equipped with a DHT22 temperature sensor that monitors temperature and
prevents damage caused by excessive heat. This study adds to previous studies
that have used Arduino with additional Internet of Things-based controls to
improve the efficiency of waste management. With this system, it is expected to
reduce the impact of waste and enhance the effectiveness of waste treatment of
fish bones.

Keywords: Dryer, load cell sensor, production, fish bones
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