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PEMERINTAH KOTA PALEMBANG

DINAS PENDIDIKAN

SD NEGERI 231 PALEMBANG

i Akreditasi B
Jalan DI Panjsitan Rt 17 Rw 05 Kel Bagus Kuning Kec Plaju 30265 small : sdnegeri231plg@yahos. com

Palembang, Mei 2024

MNomor @ 420.1/047/V/SDN231PLG/DISDIK/ 2024
Lamp -
Perihal :Surat Balasan

Kepada
Yth. Politeknik MNegeri Sriwijava

Dengan Hormat,

Menindak lanjuti surat dari Politeknik Negeri Sriwijaya,Nomor : 1595/PL6.3.1/5P/2024
tanggal 15 Februari 2024 Perihal Permohonan [zin Penelitian , Maka SD MNegeri 231 Palembang
bersedia berkerja sama dengan Program Studi Teknologi Informatika Multimedia Digital
Jurusan Teknik Komputer Politeknik Negeri Sriwijaya.

No | NAMA NPM Jurusan / PRODI

1 Agam Maulana 062040722609 Teknik Komputer / Telmo]uéj
Informatika Multimedia
Digital

Mahasiswa diatas, diterima untuk melaksanakan kerja sama melalui Penelitian Pada
Pembelajaran IPAS Kelas IV Di SD Negeri 231 Palembang

Demikian Surat ini disampaikan atas perhatian dan kerjasama yang baik diucapkan terimakasih.

Kepala Sekolah
SD.Necer 231 Palembang
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Hasil Kuesioner Ahli Materi

KUESIONER PENILAIAN AHLI MATERI
APLIKASI AUGMENTED REAITY MEDIA PEMBELAJARAN
INTERAKTIF PANCA INDERA MANUSIA BERBASIS ANDROID

A. Identitas Validator

Nama Cita Amalia Misnur Yanti, s PA Gr
NIPNID - 199208272020122012

Profesi Guru kelas

Tanggal 15 Juli 2024

B. Petunjuk Pengisian

o

Mohon bantan dan ketersediazn Bapak/lbu untuk memberikan penilian “Aplikasi
Augmented Reality Media Pembelajoran Interaktif Panca Inders Manusia Berbasis
Android” pada pertanyaan yang telah peneliti sediakan.

Berikan tanda checklist (V) pada skala penilaian yang telah tersedia, dengan memberikan
skor sesuai dari pernyataan terhadap media. Terdapat § (lima) skor dengan Keterangan
sebagai berikut:

5 = Sangat Setuju

4= Setuju
3 = Cukup
2 = Tidak Setuju

1 = Sangat Tidak Setuju

. Bapak/Tbu validator jika ingin memberikan saran tulis pada halaman yang telah di

sediakan.

Peneliti ih atas bantuan Bapak/Ibu dalam tugas akhir

ini.

Dokumentasi Ahli Materi

No Pertanya:

Skor

1| Materi yang ada pada aplikas “Mengenal Panca
Indera” dibuat dengan Bahasa yang mudeh
dimengerti

2 [aplikasi AR “Mengenal Panca Indera” sesuai

dengan sumber bahan ajar. v
3 [Seberapa tertarik unda dalam menggunakan
teknologi augmented Reality untuk media v
pembelajaran |

4 | merssa pembelajaran dengan menggunakan |
aplikasi AR lebih efektif dibandingkan metode
tradisional.

5 Visualisas: 3D dari panca indera efekif dalam |
menggantikan alat peraga v

6 | Adanya aplikasi AR “Mengenal Panca Indera”™
ini mempercepat siswa -siswi kelas IV SD Negeri
231 Palembang  d: memahami  materi
pelajaran panca indera manusia

| Saran Validator:
Aplikas AR *Mengeral Panca Inders® Sidan Sesuar dengan Somber bahon qpr
diKelas W Pensgunasnya Sebagai Media Pembelajanm Yang meman -
faotkon teknologi

Pa\&w%mg 15 Joli 2029
Guro Kelas WV SD Negert

v
Citta Amalia Misaut Yanti SFd Ge

MIP. 189208272020122012
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Hasil Kuesioner Ahli Media 1

KUSIONER PENILAIAN AHLI MEDIA
APLIKASI AUGMENTED REALITY MEDIA PEMBELAJARAN
INTERAKTIF PANCA INDERA MANUSIA BERBASIS ANDROID

A. Identitas Validator

Nama At Bawalonygun ¥ xaw
NIP/NID 19490363 L0Z20} 1 LB Y
Profesi 0ren

Tanggal 6 -3 - 014

B. Petunjuk Pengisian
Mohon bantuan dan ketersediaan Bapak/Tbu untuk memberikun penilian
“Aplikasi Augmented Reality Media Pembelajaran Interaktif Panca Indera

Manusia Berbasis Android” pada pertanysan yang telah pencliti sediakan

Berikan tanda checklist (V) pada sk yang de

sesuai dari media. Terdapat S (lima)

skor dengan keterangan schagai berikut
5 = Sangat Setuju

4~ Setuju

3= Cukup

2= Tidak Setuju

1 = Sangat Tidak Setuju

Bapak/Tbu validator jika ingin memberikan saran tulis pada halaman yang
telah di sediakan

-

Peneliti mengucapkan tcrimakasih otas bantuan Bapak/tbu dalam
kelancaran tugas akhir ini.

Dokumentasi Ahli Media 1

1. | Keperaktisan dan kemudahan media

Nin, ) Pernyataan

penggunaan aplikasi.

2. | Kejelasan petunjuk penggunzan aplikasi

3. | Memiliki tampilan jelas pada gambar, jenis
huruf, dan ukuran huraf,

4. | Tampilan bentuk dan wama dari clemen 30

aplikasiini menarik,

5. | Aplikasi nugmented reality panca indera
bberbasis android dapat digunakan jangka
Panjangberulang kali.

S

6. | Kemudahan Instalusi pada aplikasi
augmented reality panca indern berbasis

andraid.

Saran; ~

- Reprvenn  Qelt UL wfen el
Yol

— Qefusienn  ecvar frchar frimd Teye® 3N

- Mty deck Qe oeyee 39 gerg waumeul

AU PR R B PR
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Hasil Kuesioner Ahli Media 2

KUSIONER PENILAIAN AHLI MEDIA
APLIKAST AUGMENTED REALITY MEDIA PEMBELAJARAN
INTERAKTIF PANCA INDERA MANUSIA BERBASIS ANDROID

A, Identitas Validator

Nama P Rra PEEMATE
NIP/NID

Profesi DOPERETUN pALTIRM TR
Tanggal

B. Petunjuk Pengisian
1. Mohon bantuan dan ketersediaan Bapak/Thu untuk memberikan penilian
“Aplikasi Augmented Reality Media Pembelajaran Interaktif Panca Indera
Manusia Berbasis Android” pada pertanyaan yang telah peneliti sediakan,
2. Berikan tanda checklist (V) pada skala peniluian yang telah tersedia, dengan
kor sesuai dar per rhadap media. Terdapat 3 (lima)

skor dengan keterangan sehagai berikut:
5 = Sangat Setuju

4 = Setuju

3= Cukup

2 =Tidak Setuju

1 = Sangat Tidak Setuju

3. Bapak/Tbu validator jika ingin memberikan saran tulis pada halaman yang
telah di sediakan.
4. Peneliti mengucapkan terimakasih atas bantuan  Bapak/lbu  dalum

kelancaran tugas akhir ini.

Dokumentasi Ahli Media 2
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Pernyataan

No. Skor
3 4
1. | Keperaktisan dan kemudahan media
penggunaan aplikasi. ¥
2. | Kejelasan petunjuk penggunaan aplikasi. &7
3. | Memiliki tampilan jelas pada gambar, jenis
huruf, dan ukuran huruf. 4
4. | Tampilan bentuk dan warna dan clemen 3D
! aplikasi ini menarik L
| 5. | Aplikasi sugmented reality panca indera
berbasis android dapat digunakan jangka v
‘ Panjang/berulang kali
6. | Kemudahan Instalasi pada aplikasi
augmented reality panca indera berbasis v
android.
| Saran: T

F SusaW DAGES . Shean

M FueernT
orn woaANH TEEOMA- fhgl FONT prmiMAus &
? FUag AF my O vesan bRcesl FFHTIR poesiited
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C¥x

e o™




Dokumentasi Pengujian Ke Siswa SDN 231 Palembang
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN
POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA |i

Jalan Srigaya Negam, Palembang 30139
Telp. OT11-3534 14 Faor. 7] 1=-3554910

Wiebisite: “wiaw polsnac.id Emall: info@polsn e bl

LEMBAR BIMBINGAN LAPORAN TUGAS AKHIR

Mama : Agam Maulana

NIM : Do20407 22608

Jurusan/Program Studi - Teknik Komputer' Teknologi Informatika
Mulemedin Digital

Judul Laporan = Aplikasi dugmented Reality Media Pembelajaran

[rterakiif Panca Indera Manusia Berbasis dndroid
Dosen Pembimbing : Indarto, 5.T_, M.Cs.

No Tanggal | Uraian Kansultasi i Paraf
Konsultasi | Pembimbing
| i .
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- AcC ‘e T Lowsa 2.3 |
5 Rews. wolo 2.3

| F"w-.’. ‘n-':"-"t'.-. E

' Bovs lope =

[ A o ‘o, R

| | At T hlﬁ.."la &

Em‘“"‘“ﬂf‘“ Presecs
'c'"ﬁmh “Tow due opudonr |
L 1o] 'E:IELM T ol m, ﬂh_ll_l.w
\ Bisdeinon \cow, a5

|
113 Ac e Sever [LA | .
! f

Menpetaliul,
Ketua Jurusan Teknik Komputer

Arwardi, 5.T., M.T.
NIP. 19700523200501 1004
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KEMENTERIAN PENDIDIKAN DAN KEBUDAYAAN

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA
Jalan Seijaya Negars, Palembang 30139
Telp. 0711353414 Fax. 0711.35591

Website: waw polariacid Email nfogpolsiacid

OF
LRl

LEMBAR BIMBINGAN LAPORAN TUGAS AKHIR

Nama : Agam Maulana

NIM : 062040722609

Jurusan/Program Studi  : Teknik Komputer/ Teknologi Informatika

Multimedia Digital
Judul Laporan : Aplikasi Augmented Reality Media Pembelajaran
Interaktif Panca Indera Manusia Berbasis Android

Dosen Pembimbing : Fithri Selva Jumeilah, S Kom., M.T L.

No Tanggal Uraian Konsultasi Paraf
Konsultasi Pembimbing
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Mengetahui,

Ketua Jurusan Teknik Komputer

Frrmnlf-

Azwardi, S.T,, M.T,

NIP. 19700523200501 1004




