
IMPLEMENTASI TEKNIK MIXING LOW-PASS, HIGH-PASS, 

DAN ALL-PASS FILTER PADA PROSES AUDIO GENERAL 

DEMPO PAGAR ALAM 
 

 

 

 

 

 

TUGAS AKHIR 

Disusun Sebagai Salah Satu Syarat Menyelesaikan Pendidikan 

Pada Program Studi Teknologi Informatika Multimedia Digital 

Jurusan Teknik Komputer Politeknik Negeri Sriwijaya 

 

 

 

 

 

Oleh: 
ZACHARY SYAH PUTRA 

062040722621 

 

 

 

 

 

 

 

POLITEKNIK NEGERI SRIWIJAYA 

PALEMBANG 

2024 
 

 

 

 

 

 



i 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRAK 

IMPLEMENTASI TEKNIK MIXING LOW-PASS, HIGH-PASS, 

DAN ALL-PASS FILTER PADA PROSES AUDIO GENERAL 

DEMPO PAGAR ALAM 

 

(Zachary Syah Putra 2024 : 46 Halaman) 

 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menentukan teknik mixing yang tepat antara low- 

pass, high-pass, dan all-pass filter yang cocok digunakan dalam Video General 

Dempo Pagar Alam. Tujuan dari laporan akhir ini adalah untuk membandingkan 

efektivitas teknik mixing low-pass, high-pass, dan all-pass filter menggunakan 

metode Spectrum Analyzer. Spectrum Analyzer adalah perangkat instrumentasi 

yang dapat menampilkan dan menganalisis spektrum frekuensi dari sinyal input. 

Alat ini dirancang untuk mengubah sinyal dari domain waktu (time domain) 

menjadi domain frekuensi (frequency domain), kemudian menampilkannya pada 

layar yang tersedia. Spectrum Analyzer sangat penting dalam audio engineering 

untuk mengidentifikasi dan mengeliminasi noise, mengevaluasi kualitas audio, 

serta memastikan keseimbangan frekuensi dalam proses mixing dan mastering. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa setelah penerapan high-pass filter, frekuensi 

rendah di bawah cutoff (sekitar 100 Hz) hilang, sedangkan setelah penerapan low- 

pass filter, frekuensi tinggi di atas cutoff (sekitar 1 kHz) hilang. Penerapan all-pass 

filter tidak mengubah amplitudo frekuensi, tetapi hanya mengubah fase, sehingga 

spektrum frekuensi tetap sama seperti tanpa filter. Kesimpulan dari penelitian ini 

menunjukkan bahwa pemilihan filter yang sesuai harus didasarkan pada kebutuhan 

spesifik dari setiap track dalam proyek audio. Untuk track yang berfokus pada 

frekuensi rendah, high-pass filter merupakan pilihan yang tepat. Sebaliknya, low- 

pass filter lebih cocok digunakan untuk track yang berfokus pada frekuensi tinggi. 

Sementara itu, all-pass filter berguna untuk keperluan khusus dalam manipulasi fase 

tanpa mempengaruhi karakteristik frekuensi asli, yang sangat penting dalam 

pengaturan audio yang lebih kompleks. 

 

Kata Kunci: Spectrum Analyzer, Low-Pass Filter, High-Pass Filter, All-Pass 

Filter, Audio Mixing, Frekuensi Audio 
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ABSTRACT 

IMPLEMENTATION OF LOW-PASS, HIGH-PASS, AND ALL- 

PASS FILTER MIXING TECHNIQUES IN THE GENERAL 

DEMPO PAGAR ALAM AUDIO 

 

(Zachary Syah Putra 2024: 46 Pages) 

 

 

This research aims to determine the right mixing technique between low-pass, high- 

pass, and all-pass filters that are suitable for use in the General Dempo Pagar Alam 

Video. The purpose of this final report is to compare the effectiveness of low-pass, 

high-pass, and all-pass filter mixing techniques using the Spectrum Analyzer 

method. Spectrum Analyzer is an instrumentation device that can display and 

analyze the frequency spectrum of an input signal. This tool is designed to convert 

signals from the time domain into the frequency domain, then display them on the 

screen provided. Spectrum Analyzer is essential in audio engineering to identify 

and eliminate noise, evaluate audio quality, and ensure frequency balance in the 

mixing and mastering process. The results showed that after the application of the 

high-pass filter, low frequencies below the cutoff (around 100 Hz) were lost, while 

after the application of the low-pass filter, high frequencies above the cutoff (around 

1 kHz) were lost. The application of the all-pass filter does not change the amplitude 

of the frequencies, but only changes the phase, so the frequency spectrum remains 

the same as without the filter. The conclusion of this study shows that the selection 

of an appropriate filter should be based on the specific needs of each track in an 

audio project. For tracks that focus on low frequencies, a high-pass filter is an 

appropriate choice. In contrast, a low-pass filter is more suitable for tracks that 

focus on high frequencies. Meanwhile, all-pass filters are useful for special 

purposes in phase manipulation without affecting the original frequency 

characteristics, which is very important in more complex audio setups. 

 

Keyword: Spectrum Analyzer, Low-Pass Filter, High-Pass Filter, All-Pass Filter, 

Audio Mixing, Audio Frequency 
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