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ABSTRAK

Kopi Pagaralam adalah salah satu komoditas andalan Kota Pagaralam,
Sumatera Selatan. Kopi ini terkenal dengan cita rasa yang unik dan aroma yang
kuat, yang dihasilkan dari kondisi geografis dan iklim yang ideal untuk
pertumbuhan tanaman kopi. Pada tahun 2023, Dinas Pariwisata Pagaralam
mengerjakan proyek "Film Dokumenter" tentang kopi Pagaralam untuk
memperkenalkan kekhasan daerah. Proses pembuatan hanya sampai tahap
produksi, menghasilkan aset mentah seperti footage, storyboard, naskah, audio,
dan foto. Dinas Pariwisata berharap aset ini dapat dilanjutkan menjadi film utuh.
Dalam hal ini Editor berperan menyusun footage menjadi alur cerita koheren
menggunakan teknik seperti cut to cut, jump cut, J cut, dan L cut untuk transisi
halus. Color grading menonjolkan keindahan alam, sementara musik latar
memperkuat nuansa emosional. Tujuan penelitian ini adalah menghasilkan Film
Dokumenter tentang kopi Pagaralamberdurasi 18 menit 30 detik dengan metode
Research and Development (R&D) metode ini menggabungkan elemen-elemen
penelitian dasar dan terapan guna menghasilkan produk yang dapat diterapkan
dalam kehidupan sehari-hari. Dalam pengujian ini terdapat metode uji alpha dan
beta, yang dimana Uji Alpha ialah seorang Ahli Media menunjukan hasilkan nilai
88% yang berarti ("Sangat Setuju"), sedangkan Uji Beta 60 responden masyarakat
berpartisipasi melalui Google Form dengan hasilkan rata-rata 77,35% ("Setuju").
Berdasarkan kajian tersebut penelitian ini menunjukan bahwasanya dinilai sudah
cukup baik berdasarkan hasil pengujian.

Kata kunci : Editor, Film Dokumenter, Kota Pagaralam, Metode (R&D)

PASCA PRODUKSI FILM DOKUMENTER “ TENTANG KOPI "
(Agung Kurniawan, 2024, 49 Halaman)



ABSTRAK

Pagaralam Coffee is one of the flagship commodities of Pagaralam City,
South Sumatra. This coffee is renowned for its unique flavor and strong aroma,
which are derived from the ideal geographical and climatic conditions for coffee
cultivation. In 2023, the Pagaralam Tourism Office worked on a "Documentary
Film" project about Pagaralam coffee to promote the region's distinctiveness. The
production process only reached the production stage, resulting in raw assets such
as footage, storyboards, scripts, audio, and photos. The Tourism Office hopes
these assets can be further developed into a complete film. In this context, the
Editor plays a role in assembling the footage into a coherent narrative using
techniques like cut to cut, jump cut, J cut, and L cut for smooth transitions. Color
grading highlights the natural beauty, while background music enhances the
emotional atmosphere. The aim of this research is to produce an 18-minute and
30-second Documentary Film about Pagaralam coffee using the Research and
Development (R&D) method. This method combines elements of basic and
applied research to create a product that can be applied in everyday life. In this
testing phase, there are alpha and beta testing methods. The Alpha Test,
conducted by a Media Expert, yielded a score of 88%, indicating "Strongly
Agree," while the Beta Test involved 60 respondents from the public participating
through Google Forms, resulting in an average score of 77.35% ("Agree"). Based
on this assessment, the research indicates that the project is considered sufficiently
good according to the test results.

Keywords : Editor, Documentary Film, Pagaralam City, (R&D) Method

PASCA PRODUKSI FILM DOKUMENTER “ TENTANG KOPI "
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