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ABSTRAK 

 

Studio Lestari Palembang adalah badan usaha yang bergerak pada bidang penjualan 

foto studio dalam skala besar baik dalam bentuk berbagai jenis paket foto yang 

ingin mengembangkan usahanya dengan menggunakan metode penjualan berbasis 

online.  Kendala yang dialami oleh perusahaan saat ini adalah proses pelayanan 

dalam penjualan yang kurang efektif serta kurangnya penyebaran informasi 

penjualan yang menyebabkan tidak percapainya target penjualan.  Dalam 

memasarkan produk dan pengelolaan data penjualan, perusahaan masih 

menggunakan sistem manual.  Untuk mencapai tingkat pengelolaan dan pemasaran 

produk yang optimal diperluakan sistem informasi yang berbasis komputerisasi, 

yaitu aplikasi penjualan berbasis website yang mencakup proses penyebaran 

informasi, pemesanan barang, dan transaksi jual beli.  Tujuan laporan akhir ini 

dibuat adalah untuk merancang aplikasi penjualan yang berbasis website dengan 

menggunakan PHP dan MySQL.  Informasi penjualan dan pembelian yang 

dibutuhkan sangat real-time sehingga memudahkan admin dan pelanggan dalam 

melihat informasi penjualan dan pembelian, baik untuk perusahaan maupun untuk 

pelanggan.  Dengan penerapan aplikasi penjualan ini diharapkan dapat membantu 

perusahaan untuk mengelola informasi tentang produk yang ada dan memudahkan 

pelanggan dalam mencari informasi tentang Studio Lestari Palembang sehingga 

dapat meningkatkan penghasilan penjualan dan mampu bersaing di era teknologi.  

Fitur-fitur yang terdapat di dalam aplikasi penjualan ini meliputi: dashbord admin, 

keranjang, form menu/produk catering, form data admin dan beberapa fitur lainnya.  

 

Kata Kunci: Perancangan, Aplikasi , Penjualan, website, Photo 
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ABSTRACT 
 

Studio Lestari Palembang is a business entity engaged in the sale of studio photos 

on a large scale, both in the form of various types of photo packages that want to 

develop their business using online-based sales methods. The constraints 

experienced by the company today are the ineffective sales service process and the 

lack of dissemination of sales information, which cause sales targets to not be 

achieved. In marketing products and managing sales data, the company still uses a 

manual system. To achieve an optimal level of product management and marketing, 

a computerized information system is needed, namely a website-based sales 

application that includes the processes of disseminating information, ordering 

goods, and buying and selling transactions. The purpose of this final report is to 

design a website-based sales application using PHP and MySQL. Sales and 

purchase information needed is very real-time, making it easier for admins and 

customers to view sales and purchase information, both for companies and for 

customers. With the implementation of this sales application, it is hoped that it can 

help companies manage information about existing products and make it easier for 

customers to find information about Studio Lestari Palembang so that they can 

increase sales revenue and be able to compete in the technological era. The features 

contained in this sales application include an admin dashboard, a basket, a catering 

menu or product form, an admin data form, and several other features. 

 

Keywords: Design, Application, Sales, website, foto 
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