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ABSTRAK 

 
Tujuan utama dari laporan Tugas Akhir ini adalah untuk membangun sebuah 

aplikasi anggaran android pribadi. Analisis menyimpulkan bahwa sistem berhasil 

diterapkan, memenuhi tujuan proyek untuk meningkatkan efisiensi pengelolaan 

data keuangan. Proyek ini menggunakan Metodologi Agile, yang menekankan 

iterasi cepat dan kemampuan beradaptasi. Memanfaatkan alat pemrograman 

modern seperti Visual Studio Code, Flutter, Xcode Simulator, Laragon, Laravel 9, 

dan MySQL memungkinkan implementasi fungsionalitas yang andal dan efisien. 

Unified Modeling Language (UML) berguna untuk desain sistem, khususnya untuk 

diagram use case. Penelitian ini menggunakan teknik kuantitatif, termasuk 

kuesioner, untuk mengumpulkan data secara efisien. Studi ini menyoroti 

pentingnya tahap pengujian selama pengembangan perangkat lunak untuk 

memastikan akurasi dan kualitas. Secara keseluruhan, inisiatif ini meningkatkan 

praktik pengelolaan data tugas dan desain sistem. 

 
 

 
Kata Kunci: Budget, Manajemen, Aplikasi, Basis Data, Otentikasi, Agile 

Metodologi. 
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ABSTRACT 

 
The major objective of this Final Project report is to build a personal budget android 

application. Analysis concluded that the system was successfully implemented, 

meeting the project's goal of improving the efficiency of managing money. The 

project used Agile Methodology, which emphasizes rapid iteration and adaptability. 

Utilizing modern programming tools such as Visual Studio Code, Flutter, Xcode 

Simulator, Laragon, Laravel 9, and MySQL enabled reliable and efficient 

implementation of functionality. The Unified Modeling Language (UML) is useful 

for system design, particularly for use case diagrams. The study used quantitative 

techniques, including questionnaires, to collect data efficiently. The study 

highlights the importance of the testing phase during software development to 

ensure accuracy and quality. Overall, the initiative improved the practice of task 

data management and system design. 

 
Keywords: Budget, Management, Application, Database, Authentication, Agile 

Methodology. 
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