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ABSTRAK 

 

Laporan Akhir ini bertujuan untuk membuat Aplikasi POS (Point of Sales) pada 

Rumah Makan Bojonegoro Menggunakan Framework Laravel. Aplikasi ini 

mencakup penginputan data customer, pengelolaan data produk, dan orders. 

Metode yang digunakan dalam pembuatan laporan ini adalah Metode 

Pengembangan Sistem (Waterfall). Proses perancangan sistem melibatkan Usecase 

Diagram, Class Diagram, Activity Diagram, dan Sequence Diagram, serta 

implementasi menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database MySQL. 

Aplikasi ini memiliki fungsi untuk mendata dan memantau kesehatan para pegawai. 

Aplikasi ini diharapkan dapat mempermudah pihak yang terkait dalam melakukan 

pengecekan dan pemverifikasian pekerjaan dengan memastikan bahwa pekerjaan 

yang telah dilakukan benar dan tidak keliru.  

  

Kata kunci: Rumah Makan Bojonegoro, Website, PHP, MySQL 
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ABSTRACT 

 

This Final Report aims to create a POS (Point of Sales) Application at 

Bojonegoro Restaurants Using the Laravel Framework. This application 

includes inputting customer data, managing product data and orders.  The 

methodology used in this report is the System Development Method (Waterfall). 

The system design process involves Use Case Diagrams, Class Diagrams, Activity 

Diagrams, and Sequence Diagrams, with implementation using PHP 

programming language and MySQL database. The application functions to 

record and monitor the health of employees. It is expected to facilitate relevant 

parties in verifying and checking the accuracy of work performed, ensuring that 

the tasks have been correctly executed.  

  

Keywords: Rumah Makan Bojonegoro, Website, PHP, MySQL 
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