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ABSTRAK 

Penulisan Laporan Akhir ini bertujuan untuk membuat Aplikasi Digitalisasi 

Marketing Motor Viar pada CV Indah Jaya Motor Palembang Berbasis Website. 

Aplikasi ini diharapkan dapat mempermudah dalam melakukan penjadwalan 

konten digital marketing mulai dari proses konsep, produksi, editing, hingga upload 

serta mempermudah pimpinan dalam melakukan pencetakan laporan sesuai 

kategorinya. Melalui aplikasi ini konten tersebut dapat langsung diupload ke media 

sosial seperti Instagram, TikTok, Facebook dan YouTube Dealer Viar. Metode 

pengumpulan data untuk Laporan ini melalui Observasi dan Wawancara. Metode 

yang digunakan untuk pembuatan laporan ini adalah menggunakan metode 

pengembangan sistem SDLC Waterfall. Proses yang digunakan untuk mendesain 

sistem ini adalah Unified Modeling Language (UML), seperti Usecase diagram, 

Activity Diagram, Sequence Diagram, dan Class Diagram serta menggunakan 

Bahasa pemrograman framework PHP yaitu Laravel serta database MySQL. Sistem 

ini terbagi menjadi 2 bagian yaitu halaman Admin dan halaman Pimpinan. Tim 

Digital Marketing sebagai admin, bertugas untuk menginput link medsos, input 

konten, mengupload konten, serta melihat log aktivitas, sedangkan pimpinan hanya 

dapat monitoring, mencetak laporan, serta melihat log aktivitas. Aplikasi ini telah 

melakukan pengujian fitur seperti login, input jadwal konten, upload konten, cetak 

laporan, melihat log aktivitas, serta logout yang menghasilkan kesimpulan bahwa 

aplikasi ini telah berhasil dan siap untuk digunakan. 

 

Kata Kunci : Aplikasi, Digitalisasi, Marketing, Website, MySQL 
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WEBSITE-BASED DIGITAL MARKETING APPLICATION FOR VIAR 

MOTORCYCLES AT CV INDAH JAYA MOTOR PALEMBANG 

By: Erlinda Hosiana 

State Polytechnic Of Sriwijaya 

 

 

ABSTRACT 

 

The purpose of this Final Report is to create a Website-Based Digital 

Marketing Application for Viar Motorcycles at CV Indah Jaya Motor Palembang. 

This application is expected to facilitate the scheduling of digital marketing content 

from the concept, production, and editing processes to uploading, and to simplify 

the generation of categorized reports for the management. Through this 

application, content can be directly uploaded to social media platforms such as 

Instagram, TikTok, Facebook, and YouTube for the Viar Dealer. The data 

collection methods for this report include Observation and Interviews. The method 

used for creating this report is the SDLC Waterfall system development method. 

The design process for this system uses Unified Modeling Language (UML), such 

as Use Case Diagram, Activity Diagram, Sequence Diagram, and Class Diagram, 

and employs the PHP framework Laravel along with the MySQL database. The 

system is divided into two parts: Admin page and the Management page. The 

Digital Marketing team, as admins, are responsible for inputting social media links, 

inputting content, uploading content, and viewing activity logs, while the 

management can only monitor, print reports, and view activity logs. This 

application has undergone feature testing such as login, content schedule input, 

content upload, report printing, activity log viewing, and logout, which concluded 

that the application is successful and ready for use. 

 

Keyword : Application, Digital, Marketing, Website, MySQL 
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