DAFTAR PUSTAKA

Baihaqi, A., & Fansyuri, M. (2022). Sistem Informasi Pendataan Barang Produksi
Pameran Berbasis Web Pada PT Citra Shalos Kreasindo. Jurnal Ilmu
Komputer Dan Sains, 1(06), 658—667.

CHUSNAINI, A. C., & RASYID, R. A. (2023). Effect Of Sponsorship Suitability
On Music Festival Events. Accounting and Management Journal, 7(1), 51-56.
https://doi.org/10.33086/am;j.v7i1.4088

Habibullah, R., & Sugiantoro, B. (2023). Rekayasa Perangkat Lunak dalam
Pendidikan Pesantren. Nusantara: Jurnal Pendidikan Indonesia, 3(1), 83—100.
https://doi.org/10.14421/njp1.2023.v311-5

Harmayani, Apdilah Dicky, Mapilindo, Oktopanda, & Hutahaean Jeperson. (2021).
FullBook+Aplikasi+Komputer-dikompresi.

Huda, B., & Priyatna, B. (2019). Penggunaan Aplikasi Content Management
System (CMS) Untuk Pengembangan Bisnis Berbasis E-commerce.
Systematics, 1(2), 81. https://doi.org/10.35706/sys.v1i2.2076

Kurniawan, T. B., & Syarifuddin. (2020). Perancangan Sistem Aplikasi Pemesanan
Makanan dan Minuman Pada Cafetaria NO Caffe di TAnjung Balai Karimun
Menggunakan Bahasa Pemrograman PHP dan MySQL. Jurnal Tikar, 1(2),
192-206.
https://ejurnal.universitaskarimun.ac.id/index.php/teknik informatika/article/
download/153/121

Ni’mah, U., Tjahjono, A. B., & Shidiq, G. (2019). Pemamfaatan Internet Sebagai
Sumber Belajar Pendidikan Agama Islam. Conference on Islamin Studies
(ColS), 326-340.

Pakaya, R., Tapate, A. R., & Suleman, S. (2020). Perancangan Aplikasi Penjualan
Hewan Ternak Untuk Qurban Dan Aqiqah Dengan Metode Unified Modeling
Language (Uml). Jurnal Technopreneur (JTech), 8(1), 31-40.
https://doi.org/10.30869/jtech.v8i1.531

Pradana, K., Utami, R., & Taqiyuddin, M. (2022). Pemanfaatan Teknologi Dalam
Pembelajaran Pada Masa Pandemi Covid-19. Jurnal Informatika Dan
Teknologi Pendidikan, 1(2), 73—79. https://doi.org/10.25008/jitp.v1i2.13

Putra, F. D., Riyanto, J., & Zulfikar, A. F. (2020). Rancang Bangun Sistem
Informasi Manajemen Aset pada Universitas Pamulang Berbasis WEB.
Journal of Engineering, Technology, and Applied Science, 2(1), 32-50.
https://doi.org/10.36079/lamintang.jetas-0201.93

Rahma, A. (2020). FITK UIN Sumatera Utara.
https://www.pengertianku.net/2016/12/

Rina Noviana. (2022). Pembuatan Aplikasi Penjualan Berbasis Web Monja Store
Menggunakan Php Dan Mysql. Jurnal Teknik Dan Science, 1(2), 112—124.
https://doi.org/10.56127/jts.v1i2.128

Siagian, A. F. (2022). Analisis Sistem Informasi Menajemen Perangkat Lunak
Komputer. Sistem Informasi — 6 Fst Uin, 350.

Sirait, D. A. E., & Seabtian, D. T. (2019). Sistem Informasi e-marketplace
cindramata sampit berbasis web. Jurnal Penelitian Dosen FIKOM (UNDA),



10(1), 1-12.

Surianto, D. F., Wahid, M. S. N., Parenreng, J. M., Wahid, A., Satria Gunawan
Zain, Edy, M. R., & Risal, A. A. N. (2023). PKM Pelatihan Figma untuk
Desain Prototipe Sistem Informasi. Vokatek : Jurnal Pengabdian Masyarakat,
1(2), 57-63. https://doi.org/10.61255/vokatekjpm.v1i2.88

Syabania, R., & Rosmawani, N. (2021). Perancangan Aplikasi Customer
Relationship Management ( Crm ) Pada Penjualan Barang Pre-Order Berbasis
Website. Rekayasa Informasi, 10(1), 44—49.

Utomo, M. Z., Marheinis, M. 1., & Baskara, K. I. A. (2022). Efektivitas Sponsorship
Kukubima Ener-G Dalam Sepakbola Terhadap Minat Beli Mahasiswa Ilmu
Komunikasi UNTIDAR Angkatan 2020. Journal of Innovation Research and
Knowledge, 2(7), 2887-2900.

Wilson, E. (2023). Pengawasan Orang Tua Terhadap Anak Mengenai Penggunaan
Internet. Journal of Sustainable Community Development, 1(1), 21-25.

Wulandari, S., Jupriyadi, J.,, & Fadly, M. (2021). Rancang Bangun Aplikasi
Pemasaran Penggalangan Infaq Beras (Studi Kasus: Gerakan Infaq).
TELEFORTECH: Journal of Telematics and Information Technology, 2(1),
11-16.



