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ABSTRAK 

 

CV NADERRAH adalah distributor produk Indofood Ice Cream di wilayah Ogan 

Ilir dan Ogan Komering Ilir. CV NADERRAH menghadapi kendala dalam 

penginputan pesanan dan manajemen data secara manual. Proses manual ini rentan 

terhadap kesalahan, memakan waktu, dan memerlukan ruang penyimpanan yang 

besar. Untuk mengatasi masalah ini, penulis mengembangkan Aplikasi Penjualan 

dan Manajemen Data berbasis website menggunakan PHP, CodeIgniter 4, dan 

MySQL. Aplikasi ini dirancang untuk admin, sales, dan manager, memungkinkan 

penginputan pesanan langsung oleh sales, mengurangi kesalahan, dan 

mempermudah pencatatan serta pencarian data. Pengembangan aplikasi mengikuti 

metode Waterfall dengan desain berbasis UML. 

 

Kata Kunci : Aplikasi, Penjualan, Manajemen, Data, Website. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

ABSTRACT 

 

CV NADERRAH is a distributor of Indofood Ice Cream products in the Ogan Ilir 

and Ogan Komering Ilir regions. CV NADERRAH faces obstacles in manual order 

input and data management. This manual process is prone to errors, is time-

consuming, and requires large storage space. To overcome this problem, the author 

developed a website-based Sales and Data Management Application using PHP, 

CodeIgniter 4, and MySQL. This application is designed for admins, sales, and 

managers, allowing direct order input by sales, reducing errors, and simplifying 

data recording and searching. Application development follows the Waterfall 

method with a UML-based design. 

 

Keywords: Application, Sales, Management, Data, Website.
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