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Laporan ini membahas pengembangan Sistem Informasi Pengolahan Data 

Permasalahan Bangunan Berbasis Website untuk memetakan permasalahan 

bangunan di Badan Perencanaan Pembangunan Daerah (BAPPEDA) Prabumulih, 

yang sebelumnya dikelola secara manual tanpa dukungan sistem komputerisasi, 

sehingga menghambat proses pengumpulan, pengolahan, analisis data, dan 

pemetaan permasalahan bangunan, serta mengganggu perencanaan infrastruktur 

dan kewilayahan. Tujuan aplikasi ini adalah meningkatkan efisiensi perencanaan di 

BAPPEDA Prabumulih dengan membangun SIG yang mempermudah pendataan 

permasalahan bangunan menggunakan PHP dan MySQL. Pengembangan sistem 

mengikuti metode waterfall, meliputi analisis kebutuhan, perancangan sistem, 

implementasi, dan pengujian, dengan desain berupa Use Case Diagram, Activity 

Diagram, Use Case Diagram, Class Diagram, dan Kamus Data. Sistem ini memiliki 

dua tipe pengguna: admin, yang dapat mengelola data, dan pengunjung, yang hanya 

dapat melihat informasi. Dengan SIG ini, BAPPEDA Prabumulih dapat mengelola 

data permasalahan bangunan lebih efisien dan menjadi sumber informasi bagi 

masyarakat mengenai penanganan permasalahan bangunan di Prabumulih. 

 

Kata Kunci: Sistem Informasi, Pengolahan Data, Permasalahan Bangunan, 

BAPPEDA Prabumulih. 
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This report discusses the development of a web-based Geographic Information 

System (GIS) to map building problems at the Prabumulih Regional Development 

Planning Agency (BAPPEDA), which was previously managed manually without 

the support of a computerized system, thus hampering the process of collecting, 

processing, analyzing data, and mapping building problems, and disrupting 

infrastructure and territorial planning. The purpose of this application is to improve 

the efficiency of planning in BAPPEDA Prabumulih by building a GIS that 

facilitates data collection of building problems using PHP and MySQL. System 

development follows the waterfall method, including requirements analysis, system 

design, implementation, and testing, with designs in the form of Use Case Diagram, 

Activity Diagram, Use Case Diagram, Class Diagram, and Data Dictionary. The 

system has two types of users: admins, who can manage data, and visitors, who can 

only view information. With this GIS, Prabumulih BAPPEDA can manage building 

problem data more efficiently and become a source of information for the 

community regarding the handling of building problems in Prabumulih. 

 
Keywords: Geographic Information System, Mapping, Building Problems, 

BAPPEDA Prabumulih 
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