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ABSTRAK 

Perkembangan teknologi yang pesat, didorong oleh globalisasi dan internet, 

telah mengubah cara perusahaan dan organisasi mengelola informasi. Aplikasi 

web menjadi alat penting dalam pengelolaan data dan arsip, meningkatkan 

efisiensi dan aksesibilitas informasi. Kantor Pelayanan Kekayaan Negara dan 

Lelang (KPKNL) Palembang menghadapi tantangan dalam pengelolaan Data 

laporan penilaian yang saat ini masih menggunakan sistem manual. Dengan 

jumlah dokumen yang terus bertambah dan risiko kehilangan serta kesulitan 

dalam pencarian dokumen arsip, diperlukan sistem pengarsipan digital yang 

efisien dan efektif. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi 

pengarsipan data laporan penilaian Barang Milik Negara (BMN) dan Barang 

Milik Daerah (BMD) berbasis website. Adapun tahapan penelitian terdapat 

tahapan utama yaitu analisa sistem (analisis), perancangan (design), 

implementasi sistem (pengkodean) dan Pengujian. Data yang dikumpulkan 

dianalisis dengan metode waterfall. Hasil analisis selanjutnya dijadikan acuan 

untuk merancang sistem dengan menggunakan Diagram Konteks, Data Flow 

Diagram Level 1, Flowchart, Entity Realtionship Diagram dan Kamus Data. 

Dari pengujian aplikasi sistem dengan menggunakan Blackbox testing. Aplikasi 

ini mempunyai dua entitas yaitu Admin dan Kepala Bidang, Dimana Admin 

dapat mengelola halaman Akun Kepala Bidang, mengelola Data Arsip Penilaian, 

mengelompokkan kategori data BMN dan Data BMD, dan dapat menyimpan 

keseluruhan data maupun per kategori data. Sedangkan Kepala Bidang dapat 

mengecek data arsip penilaian, memverifikasi data, dan memberikan komentar 

terhadap data yang jika terdapat kesalahan atau kekeliruan input. Output dari 

aplikasi ini yaitu hasil arsip bisa di download di bagian admin serta kepala 

bidang. 

Kata kunci: Aplikasi, pengarsipan, Data Laporan Penilaian, Barang Milik 

Negara (BMN), Barang Milik Daerah (BMD), Website, waterfall. 
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ABSTRACT 

The rapid development of technology, driven by globalization and the internet, has 

transformed how companies and organizations manage information. Web 

applications have become essential tools in data and archive management, 

enhancing efficiency and accessibility of information. The Palembang State Asset 

and Auction Service Office (KPKNL Palembang) faces challenges in managing 

appraisal report data, which is currently handled manually. With the increasing 

number of documents and the risks of loss and difficulty in retrieving archived 

documents, an efficient and effective digital archiving system is necessary. This 

research aims to develop a web-based digital archiving application for appraisal 

report data of State-Owned Goods (BMN) and Regional-Owned Goods (BMD). The 

main stages of the research include system analysis, design, system implementation 

(coding), and testing. The data collected is analyzed using the waterfall method. 

The results of the analysis are then used as a reference to design the system using 

Context Diagrams, Data Flow Diagram Level 1, Flowcharts, Entity Relationship 

Diagrams, and Data Dictionaries. The application system is tested using Blackbox 

testing. This application has two entities: Admin and Head of Department. The 

Admin can manage the Head of Department's account page, manage appraisal 

archive data, categorize BMN and BMD data, and store all data or data by 

category. The Head of Department can check appraisal archive data, verify data, 

and provide comments if there are input errors or mistakes. The output of this 

applications, namely the archive results, can be downloaded from the admin and 

department heads. 

Keywords: application, archiving, appraisal report data, State-Owned Goods 

(BMN), Regional-Owned Goods (BMD), website, waterfall. 
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