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ABSTRAK 

Laporan Akhir ini bertujuan untuk menguraikan Aplikasi Penjadwalan 

Keberangkatan dan Kedatangan Kapal Pembawa Minyak Transportasi Laut pada 

PT. Pertamina Marine Region II Plaju merupakan sebuah sistem berbasis website 

yang dikembangkan menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan pengelolaan 

basis data menggunakan MySQL dan diagram UML. Aplikasi ini bertujuan untuk 

memfasilitasi pengelolaan jadwal keberangkatan dan kedatangan kapal pembawa 

minyak dengan efisien dan terstruktur. Aplikasi ini dirancang untuk menerima 

informasi terkini mengenai lokasi kapal dari pemandu kapal, yang kemudian 

diteruskan kepada kepala operasi untuk pengambilan keputusan terkait penentuan 

lokasi berlabuh kapal melalui Radio Plaju. Dengan demikian, aplikasi ini tidak 

hanya memudahkan pengelolaan operasional harian, tetapi juga meningkatkan 

kecepatan dan akurasi dalam pengambilan keputusan terkait manajemen kapal dan 

bongkar muat minyak. 

Kata Kunci :Aplikasi Web, Penjadwalan Kapal, PT. Pertamina Marine Region II 

Plaju, Unified Modeling Language (UML), PHP ,MySQL 
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ABSTRACT 

 

This Final Report aims to outline the Scheduling Application for Departure and 

Arrival of Oil Carrier Ships in Marine Transportation at PT. Pertamina Marine 

Region II Plaju. It is a web-based system developed using PHP programming 

language with MySQL database management and UML diagrams. The application 

aims to facilitate efficient and structured management of schedules for the departure 

and arrival of oil carrier ships. The application is designed to receive real-time 

information about the ship's location from ship guides, which is then relayed to the 

operations head for decision-making regarding the determination of the ship's 

docking location via Radio Plaju. Therefore, this application not only simplifies 

daily operational management but also enhances the speed and accuracy in 

decision-making related to ship management and oil loading and unloading. 

 

Keywords:Web Application, Ship Scheduling, PT. Pertamina Marine Region II 

Plaju, Unified Modeling Language (UML), PHP Laravel, MySQL 
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