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ABSTRAK 

Aplikasi pemakaian alat kerja pada gudang PT. PLN (Persero) Unit Layanan 

Pelanggan Sukarami Berbasis Website ini adalah suatu sistem yang digunakan untuk 

mengelola dan mengoptimalkan penggunaan alat-alat kerja yang tersedia di dalam 

gudang PT PLN (Persero) ULP Sukarami. Aplikasi ini mempermudah pekerja dalam 

mengajukan pemakaian alat kerja dan membantu pihak gudang dalam mengatur dan 

mengawasi    penggunaan    alat-alat     kerja     untuk     meningkatkan     efisiensi dan 

produktivitas. Laporan Akhir ini bertujuan untuk menguraikan Aplikasi Pemakaian 

Alat Kerja Pada Gudang PT PLN (Persero) Unit Layanan Pelanggan Sukarami 

Berbasis Website. Aplikasi ini bertujuan untuk meningkatkan kemudahan dalam 

pemakaian dan pendataan alat kerja agar lebih terstruktur. Metode pengembangan 

sistem yang digunakan adalah Waterfall. Proses desain sistem menggunakan Data 

Flow Diagram (DFD), dengan bahasa pemrograman menggunakan PHP Native dan 

database MySQL. Aplikasi ini terdiri dari tigabagian utama, yaitu halaman User, 

halaman Admin, halaman Pimpinan. Diharapkan bahwa aplikasi ini akan membantu 

PT. PLN (Persero) Unit Laynan Pelanggan Sukarami dalam meningkatkan efisiensi 

proses kerja perusahaan mereka. 

 

Kata Kunci :Aplikasi, Pemakaian Alat, Waterfall , Data Flow Diagram (DFD), 

PHP. 
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ABSTRACT 

 

This Website-Based Application for the Use of Work Tools in the Warehouse of PT. PLN 

(Persero) Sukarami Customer Service Unit is a system used to manage and optimize the use of 

work tools available in the warehouse of PT PLN (Persero) ULP Sukarami. This application 

makes it easier for workers to submit the use of work tools and helps the warehouse in 

organizing and supervising the use of work tools to improve efficiency and  productivity. This 

Final Report aims to describe the Application for the Use of Work Tools in the Warehouse of 

PT PLN (Persero) Sukarami Customer Service Unit Based on the Website. This application 

aims to improve the ease of use and data collection of work tools to be more structured. The 

system development method used is Waterfall. The system design process uses Data Flow 

Diagram (DFD), with programming language using PHP Native and  MySQL database. This 

application consists of three main parts, namely the User page, Admin page, Leadership page. 

It is expected that this application will help PT. PLN (Persero) Sukarami Customer Service 

Unit in improving the efficiency of their company's work processes. 

 

 
Keywords: Application, Tool Usage, Waterfall, Data Flow Diagram (DFD), PHP. 
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