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ABSTRAK

JOYSTICK WIRELESS PS2 SEBAGAI PENGONTROL PEMOTONG RUMPUT
DENGAN DRIVER RELAY BERBASIS MIKROKONTROLER

(2015 : xvi + 51 Halaman + Daftar Pustaka + Lampiran)

AFRIZAL EKA JAYA

0612 3032 0216

Jurusan Teknik Elektro

Program Studi Teknik Elektronika

Politeknik Negeri Sriwijaya

Laporan akhir ini menjelaskan tentang sistem kerja Joystick Wireless PS2 Sebagai
Pengontrol Pemotong Rumput Dengan Driver Relay Berbasis Mikrokontroler. Pemotong
rumput digunakan untuk memotong rumput dilapangan luas serta sangat berguna bagi
manusia untuk menghemat tenaga saat memotong rumput tersebut. Joystick wireless PS2
sebagai pengontrol utama akan mengirim data yang akan diproses oleh mikrokontroler.
Data tersebut kemudian menjadi input bagi driver relay sebagai pengontrol motor untuk
menggerakkan roda. Dimana arah roda dapat berupa arah maju, mundur, berbelok
kekanan dan berbelok kekiri. Dari data hasil pengujian yang diperoleh menunjukkan hasil
pengukuran pada driver relay didapatkan nilai tegangan 11,196 V dan data yang terbesar
adalah 11,325 V pada saat aktif serta arus yang dikeluarkan sebesar 1,13 mA terhadap
arus Ib dan 300 mA terhadap arus Ic pada driver relay. Dimana pada rangkaian driver
relay ini terdapat driver relay 1 sampai 4 pada roda pemotong rumput dengan keadaan
maju dan mundur, driver relay 1 dan 4 pada roda pemotong rumput dengan keadaan
berbelok kekanan serta driver relay 2 dan 3 pada roda pemotong rumput dengan keadaan
berbelok kekiri.

Kata Kunci : Joystick Wireless PS2, Atmega8535, Driver Relay, Driver Motor



ABSTRACT

JOYSTICK WIRELESS PS2 CONTROLLER AS CUTTING GRASS WITH DRIVER
RELAY BASED MICROCONTROLLER

(2015 : xvi + 51 Pages + List of Table + Attachment )

AFRIZAL EKA JAYA

0612 3032 0216

The Electrical Engineering
Engineering Study Program Electronic

Polytechnic Sriwijaya Land

This final report describes the work system Joystick PS2 Wireless Controller As Mower
With Microcontroller Based Driver Relay. Lawn mower to cut the grass field is used
widely and is very useful for people to save energy while cutting the grass. PS2 wireless
joystick as the main controller will send the data to be processed by the microcontroller.
The data will then be input to the driver relay as the motor controller to drive the wheels.
Where the direction of the wheels can be either the forward, backward, turn right and
turn left. From the data obtained test results show measurement results on a driver relay
obtained 11.196 V voltage value and the greatest data is 11.325 V at the time of active
and issued current of 1.13 mA to 300 mA current to Ib and Ic flow in the drivers relay.
Where in the driver circuit relay, there are driver relay 1 to 4 on the wheel mower with
state forward and backward, the driver relay 1 and 4 on the wheel mower with state turn
to right and drivers relay 2 and 3 on the wheel mower with state turn left.

Keywords : Joystick Wireless PS2, Atmega8535, Driver Relay and Driver Motor
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