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ABSTRAK 

 

Pada era digital saat ini, perkembangan teknologi informasi memberikan dampak 

signifikan dalam dunia bisnis, termasuk dalam pengelolaan stok. CV. UI3 Media 

Palembang, perusahaan yang bergerak di bidang digital printing, menghadapi 

tantangan dalam manajemen stok bahan media. Meskipun telah menggunakan 

sistem pengelolaan stok, masih terdapat berbagai permasalahan seperti kesulitan 

dalam menjaga ketersediaan stok dan ketepatan informasi. Oleh karena itu, 

pengembangan aplikasi berbasis website diusulkan untuk meningkatkan efisiensi 

dan akurasi pengelolaan stok bahan media di perusahaan ini. Dengan adanya sistem 

yang terintegrasi dan efisien, CV. UI3 Media Palembang dapat meningkatkan 

produktivitas, mengurangi biaya operasional, dan meningkatkan kepuasan 

pelanggan. 

 

Kata Kunci: pengelolaan stok, teknologi informasi, aplikasi berbasis website, 

digital printing, efisiensi operasional. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

viii 
 

ABSTRACT 

 

In the digital era, the advancement of information technology has significantly 

impacted the business world, including stock management. CV. UI3 Media 

Palembang, a company engaged in digital printing, faces challenges in managing 

media material stock. Despite using a stock management system, various issues 

such as difficulties in maintaining stock availability and information accuracy still 

exist. Therefore, the development of a web-based application is proposed to 

improve the efficiency and accuracy of stock management of media materials in this 

company. With an integrated and efficient system, CV. UI3 Media Palembang can 

increase productivity, reduce operational costs, and enhance customer satisfaction. 

 

 

Keywords: stock management, information technology, web-based application, 

digital printing, operational efficiency. 
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