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ABSTRAK

Pekan Olahraga Kota (PORKOT) adalah salah satu event yang
diselenggarakan oleh Komite Olahraga Nasional Indonesia (KONI) Kota
Palembang setiap empat tahun sekali untuk mencari dan membina atlet
berprestasi yang akan dikirim ke Pekan Olahraga Provinsi (PORPROV).
Saat ini, proses pendaftaran peserta masih dilakukan secara manual, yang
sering kali menyebabkan inefisiensi, kesalahan data, dan keterlambatan
dalam verifikasi serta validasi data. Untuk mengatasi permasalahan tersebut,
penelitian ini bertujuan untuk membangun sebuah aplikasi pendaftaran
berbasis web yang dapat mempermudah proses pendaftaran dan pengelolaan
data peserta. Aplikasi ini dirancang untuk menyimpan data peserta secara
terpusat, mengurangi kebutuhan akan dokumen fisik, dan mempercepat
proses verifikasi serta validasi data oleh pegawai KONI. Dengan
menggunakan metodologi penelitian yang mencakup wawancara dan
observasi di lapangan, aplikasi ini diharapkan dapat meningkatkan efisiensi
dan akurasi dalam pengelolaan data peserta PORKOT.

Kata Kunci: PORKOT, KONI, aplikasi pendaftaran, teknologi informasi,
pengelolaan data
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ABSTRACT

The City Sports Week (PORKOT) is an event organized by the Indonesian
National Sports Committee (KONI) of Palembang City every four years to
identify and train talented athletes to be sent to the Provincial Sports Week
(PORPROV). Currently, the registration process for participants 1is
conducted manually, often resulting in inefficiencies, data errors, and delays
in verification and validation processes. To address these issues, this
research aims to develop a web-based registration application to streamline
the registration and data management process. The application is designed
to store participant data centrally, reduce the need for physical documents,
and expedite the verification and validation process by KONI staff. Utilizing
a research methodology that includes interviews and field observations, this
application is expected to enhance the efficiency and accuracy of managing
PORKOT participant data.

Keywords: PORKOT, KONI, registration application, information
technology, data management
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