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ABSTRAK

Abstrak tesis yang dikemukakan kepada Senat Management & Science University sebagai
memenuhi sebahagian keperluan untuk ijazah Bacelor Of Information And Communications.

Tujuan utama dari proyek yang berjudul development of revitalizing pre-owned commerce via
the preloved application adalah untuk mengembangkan aplikasi seluler yang ramah pengguna
untuk pembelian dan penjualan barang preloved dengan menciptakan tampilan yang lebih
menarik sehingga bisa menjadi berguna. Laporan ini menggunakan metodologi penelitian
agile. Metode ini mempunyai prinsip utama adalah fleksibel dalam merespons perubahan,
kolaborasi erat anatar tim dan pemangku kepentingan, serta pengiriman produk secara bertahap
dan berkelanjutan. Adapun tahapan dari metode ini plan, design, develop, test, deploy, review
dan launch. Pada tahap desain proyek ini menggunakan dan memanfaatkan diagram sebagai
sarana untuk mempermudah dalam membangun aplikasi seperti Use Case, Diagram Activity
dan UI/UX aplikasi. Proyek ini menggunakan tehnik kuantitatif dengan menggunakan saran

kuisioner yang digunakan untuk mengumpulkan data yang terjadi dilapangan.

Kata Kunci : Aplikasi, Preveloved dan Metode Aqile.



ABSTRACT

Abstract of project presented to the Senate Of Management & Science University in partial
fulfilment of the requirements for the degree of Bachelor Information And Communications.

The main purpose from The project entitled development of revitalizing pre-owned commerce
via the pre-loved application is For develop application mobile friendly user For buying and
selling preloved items with create more view interesting so that Can become useful . Report
This use methodology agile research . This method have principle main is flexible in respond
change , collaboration tightly between team and stakeholders interests , as well delivery product
in a way gradual and sustainable . As for the stages from method this is plan, design, develop,
test, deploy, review and launch. At stage design project This use and utilize diagrams as means
For make it easier in build application such as Use Cases, Activity Diagrams and application
UI/UX . Project This use technique quantitative with using the questionnaire suggestions used
For collect data as it happens in the field . The author also places the results of the questionnaire
in Chapter 3 of the Report. The differences between the new and traditional systems are very

clear.

Keyword : Application, Preveloved and Metode Agjile.
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