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ABSTRAK

RANCANG BANGUN SISTEM PEMBAYARAN CASHLESS
MENGGUNAKAN RFID BERBASIS ARDIUNO

(M Galung Saputra 2023 : 87)

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengimplementasikan sistem
pembayaran cashless berbasis RFID menggunakan Arduino. Sistem ini menggunakan
kartu RFID sebagai identitas pengguna dan modul Arduino sebagai otak sistem untuk
verifikasi dan otorisasi transaksi. Pengujian sistem menunjukkan keandalan dan
kecepatan respon yang baik. Hasil penelitian ini dapat menjadi dasar untuk
pengembangan teknologi pembayaran cashless yang lebih efisien dan mudah

diintegrasikan dalam berbagai sektor.

Kata Kunci : Sistem pembayaran, Cashless, RFID, Arduino



ABSTRAK

DESIGN AND DEVELOP A CASHLESS PAYMENT SYSTEM
USING RFID BASED ARDIUNO

(M Galung Saputra 2023 : 87 )

This research aims to design and implement a cashless payment system based on
RFID using Arduino. The system utilizes RFID cards as user identification and
Arduino modules as the core system for transaction verification and authorization.
System testing demonstrates its reliability and fast response time. The findings of this
research can serve as a foundation for developing more efficient cashless payment

technology that can be easily integrated across various sectors.

Kaywords : Payment system, Cashless, RFID, Arduino
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Puji syukur penulis haturkan kehadirat Allah SWT, atas segala rahmat dan
karunia-Nya, melalui kesempatan ini, saya ingin mempersembahkan laporan akhir
yang berjudul "Rancang Bangun Sistem Pembayaran Cashless Menggunakan RFID
Berbasis Arduino.” Saya dengan penuh semangat menyajikan rencana ini sebagai
kontribusi saya dalam mengembangkan solusi pembayaran yang efisien, aman, dan
inovatif dalam konteks teknologi terkini.

Tujuan utama dari proyek ini adalah menciptakan sebuah sistem pembayaran yang
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proyek ini juga bertujuan untuk meningkatkan keamanan transaksi, mengurangi biaya
pengelolaan uang tunai,

Dalam laporan akhir ini, saya akan menjelaskan secara rinci mengenai desain
sistem, komponen yang digunakan, serta langkah-langkah implementasi yang akan
saya lakukan. Saya juga akan membahas mengenai uji coba dan evaluasi yang akan
dilakukan untuk memastikan kehandalan dan kinerja sistem.

Saya menyadari bahwa proyek ini akan melibatkan tantangan teknis dan
pengelolaan sumber daya yang baik, namun saya yakin dengan pengetahuan dan
keahlian yang saya miliki, serta dukungan yang diberikan oleh tim penilai dan pihak
terkait, proyek ini akan mampu menghasilkan hasil yang signifikan dan bermanfaat.
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Tiada lain harapan penulis semoga Allah SWT membalas segala niat baik kepada
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